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การแขงขันทักษะดานหุนยนต 
กิจกรรมท่ี 43 :  ทักษะดานหุนยนต การแขงขันหุนยนตกูภัย 
กําหนดการแขงขัน : วันท่ี  19 มีนาคม 2562 เวลา 08.30 - .16.30 น. 
สถานท่ี : คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม (อาคารใหม 28) 
การแขงขัน : ประเภททีมไมเกิน  3 คน 
ผูประสานงาน : 1. นายครรชิต   ภาวนานนท โทร 085-1655123 
           2. นายอิทธิพันธ  รูปคม  โทร 088-6874777 
กติกาการแขงขัน 
1. ขอกําหนดของหุนยนต 

1.1 ขนาดของหุนยนตกอนเริ่มตนแขงขันตองไมเกิน 40 x 40 เซนติเมตร ความสูงไมจํากัด แตตองวางในกรอบของ
พ้ืนท่ี 40 x 40 เซนติเมตรท่ีทางกรรมการเตรียมไวกอนแขงขัน 

1.2 ใชบอรดควบคุมรุนใดก็ไดไมจํากัด หุนยนตท่ีเขาแขงขันตองมีการเขียนโปรแกรมเพ่ือติดตอกับรีโมทคอนโทรลดวย 
โดยไมจํากัดรูปแบบของการติดตอไรสาย และผูแขงขันตองเตรียมรับมือ ในกรณีอาจเกิดคลื่นรบกวนกันของ
คลื่นวิทยุ หรือแสงอินฟาเรดในขณะทําการฝกซอมและแขงขัน 

1.3 สามารถแยกหรือขยายสวนประกอบของหุนยนตท่ีใชในการแขงขันออกได 
1.4 น้ําหนักรวมของหุนยนตตองไมเกิน 25 กิโลกรัม ไมรวมรีโมทคอนโทรล 
1.5 ไมจํากัดท่ีมาของชิ้นสวนทางกล และอุปกรณประกอบ จะประกอบเอง ข้ึนรูปจากเครื่องพิมพ 3 มิติ ดัดแปลงจาก

ของเลนสามารถทําไดท้ังสิ้น ยกเวน ระบบลม 
1.6 การยึดสกรู และน็อตหรืออุปกรณยึดตรึงใด ๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการ

แขงขันมีชิ้นสวนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะไมนําออก และอนุญาตใหแขงขันตอไปได กรรมการจะไม
รับผิดชอบตอผลกระทบท่ีเกิดข้ึนในระหวางท่ีนําชิ้นสวนท่ีหลุดออกจากสนาม 

1.7 ไมจํากัดคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชในการเขียนโปรแกรมเพ่ือควบคุมหุนยนต 
1.8 แรงดันไฟฟาของแหลงจายไฟของหุนยนตรวมท้ังหมดตองไมเกิน 48 V 
1.9 ไมจํากัดจํานวนมอเตอรไฟตรงท่ีใช 

 
2. รูปแบบการแขงขัน 

เปนการปฏิบัติภารกิจสมมติในการคนหา และชวยเหลือผูประสบภัย โดยหุนยนตตองสามารถเคลื่อนท่ีผานพ้ืนท่ี
อุปสรรคหลากหลาย และพาผูประสบภัยมายังพ้ืนท่ีปลอดภัยได การแขงขันนี้มีท้ังสิ้น 4 ภารกิจ หุนยนตตองทําใหครบทุกภารกิจ
ภายในเวลา 20 นาทีแตละภารกิจจะมีคะแนนสะสมไมเทากัน ผูแขงขันไมสามารถขามภารกิจได 
 
 
ภารกิจท่ี 1 ข้ึนบันได (15 คะแนน) 

1. มีบันไดท้ังหมด 3 ข้ัน กวาง 60 เซนติเมตร ความสูงรวมท้ัง 3 ข้ัน 30 เซนติเมตร เม่ือหุนยนตเคลื่อนท่ีผานบันไดแต
ละข้ันได จะไดข้ันละ 5 คะแนน 

2. หากหุนยนตหลนหรือตกในขณะท่ีข้ึนบันได จะตองมาเริ่มตนท่ีบันใดข้ันลางสุด และไมหยุดเวลา โดยจะตองข้ึนให
ครบท้ัง 3 ข้ัน ถึงจะผานภารกิจนี้ 
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ภารกิจท่ี 2 ขามทางขาด (15 คะแนน) 
1. เปนภารกิจท่ีตอเนื่องจากภารกิจท่ี 1 หากไมผานภารกิจท่ี 1 จะทําภารกิจนี้ไมได 
2. ตองควบคุมหุนยนตเคลื่อนท่ีผานทางขาดท่ีมีความกวาง 30 เซนติเมตร 
3. หากทําภารกิจนี้สําเร็จ จะได 15 คะแนน โดยคะแนนจะเกิดข้ึนเม่ือหุนยนตผานทางขาดมาท้ังตัวและเคลื่อนท่ีตอไป

ไดเทานั้น 
ภารกิจท่ี 3 ลงจากท่ีสูง (10 คะแนน) 

1. เปนภารกิจท่ีตอเนื่องจากภารกิจท่ี 2 
2. ภารกิจนี้เปนการควบคุมหุนยนตใหเคลื่อนท่ีลงจากแทน โดยแทนมีความสูง 30 เซนติเมตร 
3. หากหุนยนตสามารถลงจากแทน และเคลื่อนท่ีตอไปได จะได 10 คะแนน 

ภารกิจท่ี 4 พาผูประสบภัยสูพ้ืนท่ีปลอดภัย (60 คะแนน) 
1. ภารกิจดานนี้ คือนําผูประสบภัยไปยังพ้ืนท่ีปลอดภัยในท่ีนี้คือ จุดเริ่มตนของการแขงขัน 
2. ผูประสบภัยกําหนดใหใช ขวดน้ําพลาสติก 350 ซีซี มีท้ังสิ้น 6 ขวด 
3. การขนยายหามไมใหสวนใดสวนหนึ่งของขวดน้ําสัมผัสพ้ืน หากเกิดข้ึนจะตองเริ่มตนท่ีจุดเริ่มตนโดยกรรมการจะนํา

ขวดน้ํากลับไปวางบนแทน 
4. หุนยนตจะตองผานอุโมงคท้ังไป - กลับ และขนยายไดทีละ 1 ขวด 
5. การขนยายจะสําเร็จ เม่ือหุนยนตสามารถนําขวดน้ําผานอุโมงคมาวางไวยังจุดเริ่มตน และวางขวดตั้งบนพ้ืนโดยกน

ขวดตองสัมผัสพ้ืนสนามท้ังหมด จะไดคะแนนทันที แมวาเม่ือวางแลว ขวดจะลมลงก็ตามจากนั้นกรรมการจะนํา
ขวดท่ีไดคะแนนออกไปเก็บไวเพ่ือทําใหพ้ืนท่ีวาง 

6. ขวดน้ําท่ีขนยายสําเร็จ จะได ขวดละ 10 คะแนน 
7. ภารกิจในดานนี้จะสิ้นสุดลงเม่ือ 

7.1 ขวดน้ําท้ัง 6 ขวด ไดรับการขนยายไปวางท่ีจุดเริ่มตนอยางสมบูรณ 
7.2 หมดเวลาการแขงขัน 

   
 เกณฑการตัดสิน 

1. หากเปนการแขงขันในรอบแรก รอบสะสมคะแนน จะไมมีการตัดสินแพ-ชนะ คะแนนของท่ีทําได แต  ละทีมจะถูก
บันทึกและสะสมไว แตละทีมจะมีโอกาสแขงขันอยางนอย  2 ครั้ง นําคะแนนมารวมกันเพ่ือจัดอันดับ 

2.  หากคะแนนเทากันทีมท่ีใชเวลานอยกวาจะเปนผูชนะ 
3.  หากคะแนนและเวลาเทากัน จะตัดสินโดยทําภารกิจท่ี 6 ใหม ทีมท่ีใชเวลานอยกวาจะเปนผูชนะ 
4.  ทีมท่ีมีเวลาและคะแนนดีท่ีสุดจะไดรางวัลชนะเลิศอันดับ 1 
5.  ทีมท่ีไดคะแนน และเวลาในอันดับท่ี 2 จะไดรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 
6.  ทีมท่ีไดคะแนน และเวลาในอันดับท่ี 3 จะไดรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 

 
การเริ่มตน หยุด แขงขันตอ และจบการแขงขัน 
     การเริมตนการแขงขัน 

1. เม่ือกรรมการใหสัญญาณผูแขงขันตองมาพรอมกันท่ีสนามนําหุนยนตมาวางไวจุดเริ่มตน จะหันหุนยนตไปทิศทางใด
ก็ได และตองไมมีสวนหนึ่งเลยจุดเริ่มตน 
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2.  เม่ือกรรมการใหสัญญาณ ผูแขงขันตองบังคับ หรือเปดสวิทชใหหุนเริ่มทํางาน 
  
    การหยุดและแขงตอ 

1.เม่ือหุนยนตทําภารกิจตาง ๆ แลวเกิดปญหาไมสามารถเคลื่อนท่ีได หรือทําภารกิจตอไปได ผูแขงขันจะ          ถูก
บังคับใหหยุดการแขงขันชั่วคราว เพ่ือเริ่มตนใหม หรือยุติการแขงขันเฉพาะหุนยนตตัวนั้น ๆ ข้ึนอยูในภารกิจในขณะนั้น 
2.หากผูแขงขันใชมือจับหุนยนต จะตองเริ่มตนการแขงขันใหมในดานนั้น ๆ ใหม คะแนนจะถูกลางเปนศูนยในดานนั้น ๆ 
แตถาเปนดานท่ีหามเริ่มตนใหม กรรมการจะใหหุนยนตตัวนั้น ๆ ยุติการแขงขัน 

   การจบการแขงขัน 
   การแขงขันจะจบลงเม่ือ 

1.  หุนยนตทําภารกิจครบท้ังหมด กอนหมดเวลาการแขงขัน 
2.  หมดเวลาการแขงขัน 
3.  ถูกสั่งใหยุติการแขงขัน 
4.  ผูแขงขันสามารถขอยุติการแขงขันไดเม่ือ หุนยนตเสียหายจนไมสามารถแขงขันตอได 

  
 การผิดกติกา 

1.  ถาผูแขงขันทําการละเมิดจากขอกําหนดขางตน หรือขอใดขอหนึ่ง จะถือวาทําผิดกติกา 
2.  ผูแขงขันท่ีกระทําการดูถูกเหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง หรือ
แสดงขอความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเปนการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขามจะถูกปรับแพ 
*** หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี้ จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 

• การกระทําใด ๆ อันเปนการรบกวนการทํางานของหุนยนตของคูแขง 
• เขาไปในพ้ืนท่ีสนามของคูแขง 
• โยน หรือนําชิ้นสวนของอุปกรณใดๆเขาไปในพ้ืนท่ีสนามของผูแขง 
• กระทําการใด ๆ ท่ีทําใหการแขงขันหยุดลงโดยไมมีเหตุอันควร 
• การกระทําใดก็ตามท่ีไมสุภาพและทําใหเกิดการเสื่อมเสียตอการแขงขัน 
• หากเปนผูควบคุมทีมกระทําผิด ทีมท่ีอยูภายใตความดูแลท้ังหมด จะถูกปรับแพใหออกจากการแขงขัน 

   เวลาสําหรับการซอมหุนยนต 
1.  ผูแขงขันสามารถซอมแซมหุนยนตไดตลอดเวลาการแขงขัน โดยการจับเวลายังคงดําเนินตอไป 
2.  ตองซอมบริเวณสนามแขงเทานั้น 

 การระบุหรือแสดงตัวของหุนยนต 
   การระบุชื่อหมายเลข หรือเครื่องหมายของหุนยนตท่ีเขารวมรายการแขงขันตองกระทําอยางชัดเจน งาย    ตอการ
มองเห็นตลอดเวลาการแขงขัน 
   ส่ิงท่ีผูแขงขันเตรียมมา 

1.  หุนยนตกูภัย 
2.  อุปกรณสําหรับซอมแซมหุนยนต 
3.  เครื่องชารจแบตเตอรี่ 

   ส่ือ/วัสดุ/อุปกรณท่ีเจาภาพเตรียมไวให (ไมมี) 
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- 
   คณะกรรมการตัดสินกระกอบดวย : 

1. นายครรชิต    ภาวนานนท 
2. นายอิทธิพันธ   รูปคม 
3. นางสาวดวงกมล   อังอํานวยศิริ 
4. นางสาวกมลวรรณ   วงศวุฒิ 

 

รายนามผูเขาแขงขัน และอาจารยผูควบคุมทีม มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
1. นายอภิเชษฐ บัวงาม 
2. นายจักรพงศ วังเย็น 
3. นายอธิพันธ บุญทันเสน 

อาจารยผูควบคุม 
1. อาจารย ครรชิต ภาวนานนท 

รายนามผูเขาแขงขัน และอาจารยผูควบคุมทีม มหาวิทยาลัยราชภัฏหมูบานจอมบึง 
1. นายภูริยะ ชยุติ 
2. นายวิถีตะวัน แซลิ้ม 
3. นายพีรยช ตันติเดชามงคล 
4. นายเมธี สินประเสริฐ 
5. วาท่ี ร.ต.ศุภกฤษ สุขเจริญ 
6. วาท่ี ร.อ.ภัทรกฤต คัชมาตย 

อาจารยผูควบคุม 
1. ผูชวยศาสตราจารยวีระยุทธ สุริคํา 

รายนามผูเขาแขงขัน และอาจารยผูควบคุมทีม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
1. นาย จิราธิป หอมหวล 
2. นาย ณัฐโชติ อัมรินทรรักษา 
3. นายปรีชา เนตรนันท 
4. นายนันทิพัฒน ธีระชาญณรงค 
5. นายปวริศ ทับทิมเขียว 
6. นายกฤติเดช ทารพันธ 
7. นายธนาวุฒิ คมขํา 
8. นายธนกร มีประสาท 
9. นางสาวเกลากัลยา ศิลาจันทร 
10. นายอภินันท จุนกรณ 
11. นางภรัณยา ปาลวิสุทธิ์ 
12. นายโสภณ มหาเจริญ 
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อาจารยผูควบคุม 
1. อาจารยมงคล รอดจันทร 

รายนามผูเขาแขงขัน และอาจารยผูควบคุมทีม มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 
2. นาย กฤษฎา กลาสืบการ 
3. นาย ศุภฤกษ ภูโคกหวาย 
4. นาย ภัทรพล อยูพวง 
5. นาย นฤธร สุขเรือง 

อาจารยผูควบคุม 
 - 


