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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 

หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2561 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  

หมวดที ่1  ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย :   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 
ภาษาอังกฤษ :   Bachelor of Science Program in Innovation Digital and  

   Intelligence Control System 
  

2. ชื่อปริญญาและสาขาวชิา  
ชื่อเต็ม (ไทย) :   วิทยาศาสตรบัณฑิต (นวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ) 
ชื่อย่อ (ไทย) :   วท.บ. (นวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ)   
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :  Bachelor of Science (Innovation Digital and Intelligence Control System) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) :  B.Sc. (Innovation Digital and Intelligence Control System) 
  

3. วิชาเอก  (ถ้ามี) 
ไม่มี  
 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า 121 หน่วยกิต 
 
5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ  หลักสูตร 4 ปี 
 5.2  ภาษาที่ใช้   ภาษาไทย  
 5.3  การรับเข้าศึกษา รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างประเทศ ที่สามารถพูด อ่าน เขียน และ เข้าใจ 
   ภาษาไทยเป็นอย่างดี 

5.4  ความร่วมมือกับสถาบันอื่น เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
5.5  การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑติ สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและ 

        ระบบควบคุมอัจฉริยะ 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
หลักสูตรใหม ่พ.ศ. 2561  เริ่มเปิดสอนภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 
6.1 คณะกรรมการบริหารวิชาการ 

 ครั้งที่   9/2560  วันที่  28  เดือนกันยายน  พ.ศ. 2560 
6.2 คณะกรรมการสภาวิชาการอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม 

 ครั้งที่  10/2560  วันที่  5  เดือนตุลาคม  พ.ศ. 2560 
 6.3 สภามหาวิทยาลัยอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม  

 ครั้งที่   5/2561   วันที่ 16 เดือนพฤษภาคม  พ.ศ. 2561 
 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
 มีความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่ งชาติ  ซึ่ งบั นทึ ก ในฐานข้อมู ลหลักสู ตรเพ่ื อ เผยแพร่  (Thai Qualifications Register : TQR)           
ของส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) ระดับปริญญาตรี ภายในปีการศึกษา 2563 

 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา  

8.1 นักสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล ด้านสิ่งประดิษฐ์ความแม่นย าสูงทางด้านเกษตรและอุตสาหกรรม     
สมาร์ทฟาร์ม หุ่นยนต์เพื่อการศึกษา หุ่นยนต์อุตสาหกรรม และอากาศยานไร้คนขับ 

8.2 ผู้บริหารหรือนักนวัตกรรมดิจิทัลในอุตสาหกรรมต่าง ๆ เช่น อุตสาหกรรมหุ่นยนต์ อุตสาหกรรม
อากาศยานไร้คนขับ อุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์ อุตสาหกรรมยานยนต์ อุตสาหกรรมอาหาร เป็นต้น  

8.3 ผู้ประกอบการทางด้านนวัตกรรมดิจิทัล 
8.4 รับราชการ หรือนักคอมพิวเตอร์ในภาครัฐและเอกชน 
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9. ชื่อ - นามสกุล  ต าแหน่ง  และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
ล าดับ

ที ่
ชื่อ-สกุล ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา ปีท่ีส าเร็จ

การศึกษา 
1. นายกฤษดา  ด่านประสิทธิ์พร 

 
อาจารย ์ วศ.ม. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 

วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีมหานคร 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีมหานคร 

2551 
2549 

2. นายจิรวัฑฒ ์ แก้วโกศล อาจารย ์ วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา) 
วท.บ. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) 
สาขาอิเล็กทรอนิกส ์
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุรี 
สถาบนัราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบนัราชภัฏเพชรบุรี 

2552 
2542 

 
2542 

3. นายสตูรทิน  อินทร์ข า ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุรี 
สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร ์ 
วิทยาลัยครูเพชรบุรี 

2555 
2544 
2534 

4. นายปิยวัฒน์  เนียมมาลัย อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2550 
2544 

5. นางสาวกนกรัตน์  จิรสัจจานุกูล อาจารย์ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) เกียรตินิยม 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

2554 
2549 
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10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

 
11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  

11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
ในการพัฒนาหลักสูตรนี้เป็นไปตามทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12  

(พ.ศ. 2560-2564) ที่ประเทศไทยจะยังคงประสบสภาวะแวดล้อมและบริบทของการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ที่อาจ
ก่อให้เกิดความเสี่ยงทั้งจากภายใน และภายนอกประเทศ กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างก้าว
กระโดด ก่อให้เกิดความเปลี่ยนแปลงการบริหารจัดการองค์กรสมัยใหม่ในภาครัฐและภาคธุรกิจ จึงจ าเป็นต้อง
เตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดังกล่าว หลักสูตรสาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบ
ควบคุมอัจฉริยะถูกพัฒนาขึ้นตามสภาพความต้องการใช้นวัตกรรมสมัยใหม่ที่เฉพาะเจาะจงส าหรับองค์การ 
ต่าง ๆ ทั้งในท้องถิ่นและระดับประเทศ  และเป็นหลักสูตรที่ยังไม่มีในสถาบันอื่น 

 ดังนั้นเมื่อมีนักศึกษาจบการศึกษา  จึงเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงานด้านนวัตกรรมดิจิทัลและ
อากาศยานไร้คนขับ    
 

11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  
 ในการพัฒนาหลักสูตรนี้ ได้ค านึงถึงการเปลี่ยนแปลงเข้าสู่ยุคประเทศไทย 4.0 และการใช้

คอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง (ubiquitous computing) ร่วมกับอินเทอร์เน็ต  ซึ่งจะน าไปสู่สังคมที่มีการใช้
นวัตกรรมดิจิทัลท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมในปัจจุบัน เป็นอย่างมาก  จึงจ าเป็นจะต้อง
มีการสร้างนวัตกรรมดิจิทัลจ านวนมากในองค์การชนิดต่าง ๆ  ที่มีความเป็นมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม     
ที่จะช่วยชี้น าและขับเคลื่อนให้การเปลี่ยนแปลงนี้เป็นไปในรูปแบบที่สอดคล้องและเหมาะสมกับสังคมและ
วัฒนธรรมของไทย 

 
12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

12.1. การพัฒนาหลักสูตร  
   เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงทางด้านสภาพเศรษฐกิจและสังคมที่รวดเร็ว  จากการผลิตสินค้า     

โภคภัณฑ์ไปสู่สินค้าเชิงนวัตกรรม เปลี่ยนจากการขับเคลื่อนประเทศด้วยภาคอุตสาหกรรมไปสู่การขับเคลื่อน
ด้วยเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมตอบสนองกับการพัฒนาประเทศตามนโยบาย “ประเทศไทย 
4.0”  จึงน ามาสู่การพัฒนาหลักสูตรนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ เพ่ือสนับสนุนการประกอบ
อาชีพเกี่ยวกับ  การสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัลให้เหมาะสมกับเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรมไทยในปัจจุบัน
และอนาคต   เน้นให้ผู้เรียนมีทักษะที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญทางด้านการสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัลและ
ระบบควบคุมอัจฉริยะ  
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12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
 หลักสูตรสาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ มีความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ดังต่อไปนี้  (1) สร้างเอกลักษณ์ด้านอาหารและการท่องเที่ยวให้ได้รับการยอมรับ
ในระดับชาติและนานาชาติ (2) ผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพมุ่งสู่สากล สร้างอัตลักษณ์ให้เป็นที่ยอมรับของผู้ใช้
บัณฑิตและสังคมโดยค านึงถึงหลักกระจายโอกาสทางการศึกษาอย่างเท่าเทียม (3) วิจัยและพัฒนาองค์ความรู้ที่
จ าเป็นและประโยชน์ในการพัฒนาท้องถิ่น ชุมชนและประเทศโดยให้ความส าคัญกับการวิจัยเพ่ือแก้ปัญหาของ
พ้ืนที่และสนับสนุนเอกลักษณ์ของมหาวิทยาลัยที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างแท้จริง (4) ให้บริการ
วิชาการ  ถ่ายทอดองค์ความรู้ และเทคโนโลยีนวัตกรรมบนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่ตอบสนองความ
ต้องการของชุมชน  สังคม  และประเทศชาติ 
 
13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน (เช่น รายวิชาที่เปิดสอน

เพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่น หรือต้องเรียนจากคณะ/สาขาวิชาอื่น)  
13.1 หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะต่าง ๆ มีดังนี้ 

  13.1.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป เปิดสอนโดยคณะต่าง ๆ ภายในมหาวิทยาลัย  
13.1.2 หมวดวิชาเลือกเสรี   เปิดสอนโดยคณะต่าง ๆ ภายในมหาวิทยาลัย 
 

13.2 รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน  
ไม่มี 
 

13.3 การบริหารจัดการ  
ด าเนินการโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ซึ่งมีประธานหลักสูตรเป็นผู้รับผิดชอบหลัก ท าหน้าที่

ประสานกับคณบดีคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ และมีส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนเป็นหน่วยงาน
กลางในการท าหน้าที่ประสานงานกับคณะต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องในการเปิดรายวิชาและจัดอาจารย์ผู้สอน 
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หมวดที ่2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

1.1 ปรัชญา 
 เชี่ยวชาญการสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 
 
1.2 ความส าคัญ 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะเป็นหลักสูตรที่

ผลิตบัณฑิต ให้มีความรู้และทักษะในการสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ สามารถใช้
เทคโนโลยีและสร้างนวัตกรรมได้อย่างเหมาะสมกับความเจริญก้าวหน้าและความต้องการขององค์กรต่าง ๆ  
ซึ่งเป็นรากฐานที่ส าคัญในการพัฒนาประเทศ ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (2560-
2564) ที่ระบุว่าประเทศไทยจ าเป็นต้องเร่งสร้างสมรรถนะทางเทคโนโลยีชั้นสูงใน 5 กลุ่ม ได้แก่ 1) กลุ่มอาหาร 
เกษตร และเทคโนโลยีชีวภาพ 2) กลุ่มสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทย์ 3) กลุ่มเครื่องมือ
อุปกรณ์ อัจฉริยะ หุ่นยนต์ และระบบเครื่องกลที่ใช้ระบบอิเล็กทรอนิกส์ควบคุม 4) กลุ่มดิจิทัล เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ต ที่เชื่อมต่อและบังคับอุปกรณ์ต่างๆ ปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยีสมองกลฝังตัว และ 5) กลุ่ม
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ วัฒนธรรม และบริการที่มีมูลค่าสูง  ซึ่งนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะถือ
ว่าเป็นเทคโนโลยีชั้นสูง 2  ใน 5 กลุ่มเทคโนโลยีชั้นสูงที่ประเทศต้องการ อีกทั้งตอบสนองตามกรอบแผน
อุดมศึกษาระยะยาว 15 ปี ฉบับที่ 2 (พ.ศ. 2551-2565) แผนยุทธศาสตร์ชาติ แผนยุทธศาสตร์กลุ่มจังหวัดภาค
ตะวันตก และแผนยุทธศาสตร์จังหวัดเพชรบุรี ที่ตอบสนองกับการพัฒนาประเทศตามนโยบาย “ประเทศไทย 
4.0” ซึ่งเป็นการขับเคลื่อนประเทศ ด้วยเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ และนวัตกรรม  ส่งเสริมการพัฒนา
วิทยาการ ความคิดสร้างสรรค์ นวัตกรรม วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และการวิจัยและพัฒนา การพัฒนา
เครื่องมือ อุปกรณ์อัจฉริยะ หุ่นยนต์ และระบบเครื่องกลที่ใช้ระบบอิเล็กทรอนิกส์ควบคุม เป็นต้น 

 เนื่องจากการเกิดขึ้นอย่างรวดเร็วของอุปกรณ์ดิจิทัลในด้านต่าง ๆ ท าให้มีโอกาสในการพัฒนา
อุปกรณ์ที่มกีารควบคุมอัตโนมัติ หรือแบบอัจฉริยะได้มากข้ึน โดยการเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์ต่าง ๆ ใน
ปัจจุบันไม่ได้จ ากัดไว้ให้ด าเนินการผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะหรือโน้ตบุ๊คอีกต่อไป แต่สามารถปรับแต่ง 
หรือใช้ฐานข้อมูลในการตัดสินใจด าเนินการได้ด้วยตัวอุปกรณ์เอง เพ่ือให้ก้าวทันต่อการพัฒนาการทาง
เทคโนโลยี คณะเทคโนโลยีสารสนเทศจึงพัฒนาหลักสูตรทางด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 
เพ่ือให้เข้าไปมีส่วนร่วมในการพัฒนานวัตกรรมทางดิจิทัลสมัยใหม่ให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ในการพัฒนาอุปกรณ์
ต่าง ๆ  ได้แก่ อุปกรณ์ทางการเกษตรอัจฉริยะ บ้านอัจฉริยะ หุ่นยนต์ดูแลผู้ป่วยอัจฉริยะ เป็นต้น ที่จะสามารถ
ใช้งานได้สะดวก รวดเร็ว ควบคุมได้อย่างเป็นระบบ มีการคิดและตัดสินใจในการด าเนินงานได้ด้วยตัวอุปกรณ์
เอง ช่วยลดค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานและพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีอัจฉริยะของตนเองได้ เพ่ือก้าวสู่
ประเทศไทย 4.0 ตามนโยบายรัฐบาลได้อย่างเต็มตัว 
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 หลักสูตรนี้มีการใช้ความรู้ใน 3 ศาสตร์ประกอบกัน ดังนี้ 
 

 
 
 โดยหลักสูตรนี้จะเน้นการสร้างระบบควบคุมอุปกรณ์ทางด้านต่าง ๆ จึงจ าเป็นต้องใช้องค์ความรู้

ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นหลัก และมีการเรียนวิชาทางด้านวิศวกรรมเครื่องกลและอิเล็ กทรอนิกส์
เพ่ือให้มีพ้ืนฐานในการสื่อสารกับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และเครื่องมือตรวจจับสภาพแวดล้อม เพ่ือน ามาใช้ใน
การควบคุมอุปกรณ์ที่ท างานตามแผนล่วงหน้าที่ก าหนดไว้ ( fixed-sequence or variable-sequence   
robot) หรือใช้ในการตัดสินใจด าเนินงานบางอย่างได้อย่างชาญฉลาด จนถึงขั้นท างานได้ด้วยตนเอง 
(Intelligent robot) เพ่ือใช้ปฏิบัติงานแทนคนและควบคุมได้จากระยะทางไกล 

 
1.3 วัตถุประสงค์ 

1.3.1 เพ่ือผลิตนักสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัล ด้านสิ่งประดิษฐ์ความแม่นย าสูงทางการเกษตร 
สมาร์ทฟาร์ม ยานยนต์และอากาศยานไร้คนขับ  

1.3.2  เพื่อผลิตนักสร้างสรรค์นวัตกรรมด้านการศึกษา การเกษตร อากาศยานไร้คนขับ 
1.3.3 เพ่ือผลิตนักสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ ที่มีประสบการณ์ในการ

สร้างทักษะและให้มีความเชี่ยวชาญเฉพาะในการสร้างนวัตกรรมที่เหมาะสมกับสาขาอาชีพที่ผู้เรียนมีความถนัด
หรือสนใจ  

1.3.4 เพ่ือผลิตนักสร้างสรรค์นวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ ที่มีความพร้อมที่จะ
ประกอบอาชีพและท าประโยชน์แก่สังคม   
 
 
 
 
 
 
 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ

อิเลกทรอนิกส์วิศวกรรมเครื่องกล
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 
1. ระบบการจัดการศึกษา  

1.1  ระบบ  
  การจัดการศึกษาใช้ระบบทวิภาคโดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา คือ ภาคการศึกษา

ที่ 1 หรือภาคต้น และภาคการศึกษาที่ 2 หรือภาคปลาย โดย 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษา    
ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และกรณีที่เปิดการศึกษาภาคฤดูร้อนให้ก าหนดระยะเวลาการศึกษาและจ านวน   
หน่วยกิตโดยมีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ 

 
1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
 ไม่มี 
 
1.3  การจัดการศึกษาภาคนอกเวลา 
 การจัดการศึกษาภาคนอกเวลา ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร และ

ต้องตรงตามหลักเกณฑ์ของ สกอ. และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2553 

 
1.4 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
 ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี   

พ.ศ. 2553 
 

2. การด าเนินการหลักสูตร  
2.1 วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

  2.1.1  ระยะเวลาการศึกษา 
  1)  ระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอน 
  ภาคการศึกษาต้น เดือนสิงหาคม – เดือนธันวาคม 
  ภาคการศึกษาปลาย เดอืนมกราคม – เดือนพฤษภาคม 
  หรือเป็นไปตามประกาศปฏิทินการศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
  2) การส าเร็จการศึกษา 

          ใช้เวลาในการศึกษาไม่น้อยกว่า 6 ภาคการศึกษาปกติ และให้ใช้เวลาการศึกษาไม่เกิน     
8 ปีการศึกษาหรือตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่ าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี      
พ.ศ. 2553 
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2.1.2 การลงทะเบียนเรียน  
ให้ลงทะเบียนไม่ เกิน 22 หน่วยกิต ในภาคการศึกษาปกติ และไม่ เกิน 9 หน่วยกิต     

ส าหรับการศึกษาภาคฤดูร้อน หรือตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2553  

2.1.3 การวัดผลและการส าเร็จการศึกษา 
ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับ  

ปริญญาตรี พ.ศ. 2553  
2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
 2.2.1  เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า โดยวิธีการ เทียบโอน   

หน่วยกิต  ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี   
พ.ศ. 2553  
 2.2.2 เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า  

2.3 ปัญหาที่คาดว่าจะเกิดขึ้นส าหรับนักศึกษาใหม่  
 2.3.1 นักศึกษาบางส่วนมีพ้ืนฐานความรู้ด้านวิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์  ภาษาอังกฤษ และ
คอมพิวเตอร์ที่แตกต่างกันในการใช้งานและการสื่อสาร 

2.3.2 ปัญหาพื้นฐานทางด้านเศรษฐกิจ เนื่องจากพ้ืนฐานครอบครัวที่ยากจน  
2.3.3 ปัญหาการปรับตัวในการเรียน 
 

2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
2.4.1 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา นักศึกษาที่มีพ้ืนฐานความรู้ที่แตกต่างโดยจัดสอน

ปรับพื้นฐานในช่วงแรกเข้าและระหว่างการศึกษา 
2.4.2 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหาพ้ืนฐานทางด้านเศรษฐกิจ โดยมีการสนับสนุน

ทุนการศึกษา และสนับสนุนการกู้ยืมเงินเพ่ือการศึกษา  
2.4.3 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหาการปรับตัวในการเรียน โดยจัดให้มีอาจารย์ที่

ปรึกษาแก่นักศึกษา  
 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 4 ปี  
 

ชั้นปีที่ จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 
ปี 2561 ปี 2562 ปี 2563 ปี 2564 ปี 2565 

ชั้นปีที่ 1 30 30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 2   30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 3     30 30 30 
ชั้นปีที่ 4       30 30 

รวม 30 60 90 120 120 
จ านวนที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 30 30 
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2.6  งบประมาณตามแผน 
2.6.1 งบประมาณรายรับ  (หน่วย : บาท) 
 

รายละเอียดรายรับ ปีงบประมาณ 
ปี 2561 ปี 2562 ปี 2563 ปี 2564 ปี 2565 

ค่าธรรมเนียมการศึกษา 
(เหมาจ่าย) 

960,000 1,920,000 2,880,000 3,840,000 3,840,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 90,000 180,000 270,000 360,000 360,000 

รวมรายรับ 1,050,000 2,100,000 3,150,000 4,200,000 4,200,000 
 

2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท)   
 

หมวดเงิน 
งบประมาณ 

ปี 2561 ปี 2562 ปี 2563 ปี 2564 ปี 2565 
1.  งบด าเนินการ      

  -  ค่าตอบแทน 17,000 22,680 24,494 26,454 26,454 
  -  ค่าใช้สอย 20,000 55,000 60,500 66,550 66,550 
  -  ค่าวัสดุ 20,000 80,000 110,000 150,000 150,000 

2.  งบลงทุน (ครุภัณฑ)์ 
     ห้องปฏิบัติการ (Lab) 60,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

3.  งบบุคลากร 
     - เงินเดือน ค่าจ้าง 718,800 1,200,000 1,260,000 1,260,000 1,260,000 

รวม 835,800 1,557,680 1,654,994 1,703,004 1,703,004 

 
      หมายเหตุ  :   ค่าบ ารุงการศึกษาเหมาจ่ายตลอดหลักสูตร 128,000 บาท แบ่งจ่ายเป็นภาคการศึกษา           
8 ภาคการศึกษา ภาคการศึกษาละ 16,000 บาท โดยใช้เวลาในการศึกษาได้ไม่เกิน 8 ปีการศึกษา ส าหรับ          
การลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 3,000 บาทต่อคน  
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2.7 ระบบการศึกษา 
  จัดการศึกษาแบบชั้นเรียน 
  แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
  แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
  แบบทางไกลอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
  แบบทางไกลอินเทอร์เน็ต 
  อ่ืนๆ ระบุ..................................................................................................... 
 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนเข้ามหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 
 ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี     
พ.ศ. 2553 และเป็นไปตามความเห็นชอบของคณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรในการก าหนด      
หน่วยกิตและรายวิชาให้เทียบโอน 

 
3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1 หลักสูตร  
3.1.1 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 121 หน่วยกิต 
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร  

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 
2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
3) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
4) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า 85 หน่วยกิต 
1)  กลุ่มวิชาชีพบังคับ   บังคับเรียน  51 หน่วยกิต 
2)  กลุ่มวิชาชีพเลือก    ให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 27  หน่วยกิต 

   2.1)  กลุ่มท่ัวไป ให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า    12 หน่วยกิต 
   2.2)  กลุ่มนวัตกรรมอากาศยานไร้คนขับ 
   2.3)  กลุ่มนวัตกรรมสมาร์ทฟาร์ม 
   2.4)  กลุ่มนวัตกรรมหุ่นยนต์ 
   2.5)  กลุ่มนวัตกรรมการพิมพ์สามมิติ 

3)  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  7 หน่วยกิต 
 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า     6 หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
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 หมายเหตุ : 1)  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้นักศึกษาเลือกเรียนภาษาอังกฤษ 
     ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต และเลือกเรียนกลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  
     วชิาอ่ืน ๆ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

   2)  หรือกรณีที่หลักสูตร มี มคอ.1 หรือมาตรฐานของสาขาวิชา ให้เลือกกลุ่มวิชาภาษา 
     และการสื่อสารเป็นไปตามเงื่อนไขของวิชาชีพนั้น 

  3)  ทั้งนี้ในกรณีข้อ 1) และ 2) ต้องเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ 
     รวมไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิตตลอดหลักสูตร  
 

3.1.3 โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
     จ านวนหน่วยกิต ในหลักสูตรระดับปริญญาตรีให้เรียนไม่น้อยกว่า      30  หน่วยกิต 
     ก)  รายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
           1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
1540201 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร    3 (3–0–6) 
 Thai for Communication 
1540202 ภาษาไทยเพ่ือกิจธุระ 3 (3–0–6) 
 Thai for Specific Purposes 
1540203 ภาษาไทยเพ่ือการคิดวิเคราะห์ 3 (3–0–6) 
 Thai for Critical Thinking 
1550100 ภาษาอังกฤษเบื้องต้น Non-Credit 
 Basic English 
1550101 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 3 (3–0–6) 
 English for Daily Life 
1550102 ภาษาอังกฤษในสถานการณ์ทั่วไป 3 (3–0–6) 
 English for General Situations 
1550103 ภาษาอังกฤษในสถานประกอบการ 3 (3–0–6) 
 English for Workplace 
1560101 ภาษาพม่าเบื้องต้น 3 (3–0–6) 
 Basic Burmese 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
1560102 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร  3 (3–0–6) 
 Burmese for Communication  
1570101 ภาษาจีนเบื้องต้น 3 (3–0–6) 
 Basic Chinese 
1570102 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3 (3–0–6) 
 Chinese for Communication 
1590101 ภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น   3 (3–0–6) 
 Basic Japanese 
1590102 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 3 (3–0–6) 
 Japanese for Communication 
1620101 ภาษาเกาหลีเบื้องต้น 3 (3–0–6) 
 Basic Korean  
1620102 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร   3 (3–0–6) 
 Korean for Communication 

  
หมายเหตุ  รายวิชา 1550100 ภาษาอังกฤษเบื้องต้น ให้มีระดับความยากทางภาษาอังกฤษ

ตามกรอบมาตรฐาน CEFR ที่ระดับ A2 และ 
รายวิชา 1550101 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ให้มีระดับความยากทาง
ภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ที่ระดับ A2+ และ 
รายวิชา 1550102  ภาษาอังกฤษในสถานการณ์ทั่วไป ให้มีระดับความยากทาง
ภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ที่ระดับ B1 และ 
รายวิชา 1550103 ภาษาอังกฤษในสถานประกอบการณ์ ให้มีระดับความยากทาง
ภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ที่ระดับ B1+  
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2)  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
1050101 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน  3 (3–0–6) 
 Human Behavior and Self Development 
1050102 ทักษะชีวิตเพ่ือความงอกงามส่วนบุคคล  3 (3–0–6) 
 Life Skills for Personal Growth 
1050103 จิตวิทยาสันติภาพและการปรองดอง  3 (3–0–6) 
 Psychology of Peace and Reconciliation 
1050104 จิตอาสาเพ่ือพัฒนาชุมชน  3 (3–0–6) 
 Volunteer Spirit for Community Development 
1050213 จิตวิทยาการสื่อสาร  3 (3–0–6) 
 Psychology of Communication 
1510101 จริยธรรมและทักษะชีวิต   3 (3–0–6) 
 Ethics and Life Skills 
1510102 ทักษะการคิดเชิงระบบ   3 (3–0–6) 
 Systematic Thinking Skills 
1510103    มนุษย์กับการให้เหตุผล   3 (3–0–6) 
     Man and Reasoning 
1520101 ทักษะการรู้สารสนเทศ   3 (3–0–6) 
 Information Literacy Skills 
1520103    การคิดเชิงสร้างสรรค์   3 (3–0–6) 
 Creative Thinking 
2010101 สุนทรียภาพทางทัศนศิลป์  3 (3–0–6) 
 Aesthetics of Visual Arts 
2010102 ช่างเมืองเพชร  3 (3–0–6) 
 Phetchaburi Artisan 
2050101 สุนทรียภาพทางนาฏศิลป์   3 (3–0–6) 
 Aesthetics of Drama 
2060101 สุนทรียภาพทางดนตรี  3 (3–0–6) 
 Aesthetics of Music 
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3)  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

2500099 ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน 3 (3–0–6) 
 King's Science and Sustainable Development 
2500100 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง   3 (3–0–6) 
 The Way of Life Sufficiency Economy 
2500102 วิถีไทย   3 (3–0–6) 
 Thai Living 
2500103 ความเป็นพลเมือง   3 (3–0–6) 
 The Citizenship 
2500104 มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม    3 (3–0–6) 
 Human and Environment 
2500105 เพชรบุรีศึกษา  3 (3–0–6) 
 Phetchaburi Study  
2500106 อาเซียนศึกษา  3 (3–0–6) 
 ASEAN Studies 
2500108 สังคมน่าอยู่   3 (3–0–6)  
 Society Betterment 
2500109  ประวัติศาสตร์อารยธรรม     3 (3–0–6) 
 History of Civilization 
2550101 การเมืองและการปกครองไทย  3 (3–0–6)  
 Politics and Thai Government 
2560101 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน    3 (3–0–6) 
 Laws in Daily Life 
2560102  ธรรมภิบาลในการปฏิบัติงาน   3 (3–0–6) 
 Good governance in operation 
3560101 การเป็นผู้ประกอบการเบื้องต้น  3 (3–0–6) 
 Entrepreneurship for the Beginner 
3560102      ภาวะผู้น าและการท างานเป็นทีม     3 (3–0–6) 
 Leadership and Teamwork 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
3560103  สมรรถนะบุคคลเพ่ือเตรียมความพร้อมการมีงานท า  3 (3–0–6) 
 Personal Competency for Prepare Having a Job 
3560503      เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน     3 (3–0–6) 
 Economics in Daily Life 
3560504      การบริหารการเงินส่วนบุคคล  3 (3–0–6) 
 Personal Financial Management 
3600101    การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น     3 (3–0–6) 
 Introduction of E-Commerce 
3600102    การรู้เท่าทันสื่อ     3 (3–0–6) 
 Media Literacy 
9740101 วัฒนธรรมและการท่องเที่ยวในบริบทเอเชีย-แปซิฟิก  3 (3–0–6) 
 Culture and Tourisum in Asia-Pacific Context 
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4)  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  
 
รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
4010701 โลกของเรากับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3 (3–0–6) 
 Our World, Science and Technology 
4010702 วิทยาศาสตร์กับชีวิต  3 (3–0–6) 
 Science and Life 
4010703 สิ่งแวดล้อมกับการพัฒนาที่ยั่งยืน  3 (3–0–6) 
 Environment and Sustainable Development 
4010704 ภัยพิบัติทางธรรมชาติ  3 (3–0–6) 
 Natural Disasters  
4020101 เคมีในชีวิตประจ าวัน  3 (3–0–6) 
 Chemistry in Daily Life 
4020102 เคมีและภูมิปัญญาไทย  3 (3–0–6) 
 Chemistry and Thai Wisdom 
4030001 ชีววิทยาเชิงอนุรักษ์  3 (3–0–6) 
 Conservation Biology 
4030002 พืชพรรณเพื่อชีวิต  3 (3–0–6) 
 Plants for Life 
4030003 เทคโนโลยีชีวภาพในชีวิตประจ าวัน   3 (3–0–6) 
 Biotechnology in Daily Life 
4040101 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน  3 (3–0–6) 
 Mathematics in Daily Life 
4040102 การคิดและการตัดสินใจ  3 (3–0–6) 
 Thinking and Decision Making 
4070301 การสร้างเสริมสุขภาวะ  3 (3–0–6) 
 Health Promotion 
4070302 สุขภาพครอบครัว  3 (3–0–6) 
 Family Health 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
4080101 กีฬาเพ่ือพัฒนาสุขภาพ    3 (2–2–5) 
 Sports for Health Development 
4080102 นันทนาการเพ่ือทักษะชีวิต    3 (2–2–5) 
 Recreation for Life Skills 
4080103 รูปร่างและการควบคุมน้ าหนัก  3 (2–2–5) 
 Figure and Weight Control 
4080104 วิทยาศาสตร์การกีฬา  3 (3–0–6) 
 Sports Science 
4080105  ทักษะการว่ายน้ าและความปลอดภัยทางน้ า 3 (2–2–5) 
 Swimming Skill and Water safety 
4090101 อาหารนานาชาติ   3 (2–2–5) 
 International Cookery 
4100904 การแพทย์แผนไทยในชีวิตประจ าวัน  3 (3–0–6) 
 Thai Traditional Medicine in Daily Life 
4120101 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3 (2–2–5) 
 Information Technology and Communication 
5000101 เกษตรในชีวิตประจ าวัน  3 (2–2–5) 
 Agriculture in Daily Life 
5040601    เกษตรอินทรีย์  3 (2–2–5) 
    Organic Agriculture 
5040606  การเลี้ยงสัตว์เพ่ือการนันทนาการ        3 (2–2–5) 
 Pets Care for Recreation 
5060601 การจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่งเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน   3 (2–2–5) 
 Marine and Coastal Resources Management for Sustainable Development 
5060602 ทรัพยากรทางน้ าและการอนุรักษ์    3 (3–0–6) 
 Aquatic Resources and Conservation 
5070311 การถนอมอาหารในชีวิตประจ าวัน    3 (2–2–5) 
 Food Preservation in Routine Life 
5070607    การแปรรูปผลิตภัณฑ์นม  3 (2–2–5) 
     Milk Products  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
5070613 ขนมเพ่ือการประกอบธุรกิจ   3 (2–2–5) 
 Dessert for Business 
5070614 อาหารเพื่อสุขภาพ  3 (3–0–6) 
 Food for Health 
5070615 เครื่องดื่มเพ่ือการประกอบธุรกิจ   3 (2–2–5) 
 Beverage for Business  
5520101 การบริหารทรัพย์สินทางปัญญา     3 (3–0–6) 
 Intellectual Property Management  
5520102 มาตรฐานระบบคุณภาพเบื้องต้น   3 (3–0–6) 
 Basic Quality Standard 
5530101   ชีวิตในโลกยุคดิจิทัล  3 (3–0–6) 
    Living in Digital World 
5540602 พลังงานทดแทน  3 (3–0–6) 
 Renewable Energy 
5540603 การประหยัดพลังงาน  3 (3–0–6) 
 Energy Saving 
5570103   ไฟฟ้าส าหรับชีวิตประจ าวัน  3 (3–0–6) 
 Electrical Technology for Daily Life 
5580704 เทคโนโลยีอัจฉริยะ   3 (2–2–5) 
 Intelligent Technology 
5590101 การขับขี่ปลอดภัย   3 (2–2–5) 
 Safety Driving 
5800101 เทคโนโลยีท้องถิ่น  3 (3–0–6) 
 Technology in Locality 
7130401 การใช้ซอฟต์แวร์จัดท าเอกสารงานค านวณ  3 (2–2–5) 
 Spreadsheet Software Application 
7130402 การใช้เทคโนโลยีเพ่ือน าเสนองาน   3 (2–2–5) 
 Technology for Presentations 
7130403 ดิจิทัลมัลติมีเดีย  3 (2–2–5) 
 Digital Multimedia 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา                 หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
7130404 ความปลอดภัยทางไซเบอร์      3 (2–2–5) 
 Cyber Security 
8010801    การช่วยฟื้นคืนชีพ   3 (3–0–6) 
 Cardiopulmonary Resuscitation  
8010802     การจัดการดูแลผู้ประสบภัยพิบัต ิ  3 (3–0–6) 
 Care for Disaster Victims 
8010804 ชีวิตและสุขภาพ      3 (3–0–6) 
 Life and Health 
8010805 หลักประกันสุขภาพแห่งชาติของคนไทย  3 (3–0–6) 
 National Health Security of Thai People 
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ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า  85  หน่วยกิต 
 

 1)  กลุ่มวิชาบังคับ   51    หน่วยกิต 
 

รหัส  ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688001 ภาษาอังกฤษส าหรับนักคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
 English for Computing Technology  
0688002 คณิตศาสตร์ส าหรับนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ   3(2-2-5) 
 Mathematics for Digital Innovation and Intelligence Control System  
0688003 ฟิสิกส์ส าหรับนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
 Physics for Digital Innovation and Intelligence Control System 
0688101 ระบบควบคุม 3(2-2-5) 
 Control Systems  
0688102 ระบบหุ่นยนต์พ้ืนฐานและระบบอัตโนมัติ    3(2-2-5)
 Robot System fundamental and Automation System 
0688103 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดนอกรูปแบบเพ่ือการสร้างชิ้นงาน   3(2-2-5) 
 Creative and Lateral Thinking for Model Creation 
0688104 ทฤษฎีพืน้ฐานอากาศยานไร้คนขับ    3(2-2-5) 
 Fundamental Theory for Unmanned Aerial Vehicle 

1020688  อิเล็กทรอนิกส์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Electronics 
0688202 ไมโครคอนโทรลเลอร์     3(2-2-5) 
 Microcontroller 
0688203 เซ็นเซอร์และทรานสดิวเซอร์     3(2-2-5)
 Sensor and Transducer 
0688301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 Computer Programming  
0688303 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน     3(2-2-5) 
 Web-Application Development 
0688304 การพัฒนาซอฟต์แวร์หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ   3(2-2-5) 
 Robot Software Development 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688305 เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย     3(2-2-5) 
 Wireless Network Technology 
0688901 โครงงานนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ    3(0-3-6) 
 Innovation Digital and Intelligence Control System  
0688907 สัมมนานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ   3(2-2-5) 
 Seminar in Digital Innovation and Intelligence Control System 
0688908 หัวข้อพิเศษด้านนวัตกรรมดิจิทัล    3(2-2-5) 
 Special Topics in Innovation Digital  
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 2) กลุ่มวิชาเลือก   27    หน่วยกิต 
 
รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
2.1)  กลุ่มทั่วไป ให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า  12  หน่วยกิต 
 
0688302 การออกแบบฐานข้อมูล     3(2-2-5) 
 Database Design 
0688306 การพาณิชย์ดิจิทัล       3(2-2-5) 
 Digital Commerce 
0688401 กฎหมายและจริยธรรมส าหรับนักนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 3(3-0-6) 
 Law and Ethics for in Innovation Digital and Intelligence Control System 
0688402 ธุรกิจตามแนวทางสตาร์ทอัพ       3(2-2-5) 
 Startup Business Model 
0688403 การพัฒนาความเป็นมืออาชีพ     3(2-2-5) 
 Professional Development 
0688609 พลังงานโซล่าเซล     3(2-2-5) 
 Solar Cell Power 
0688610 กลศาสตร์เครื่องจักรกล       3(3-0-6) 
 Machinery Mechanical 
0688611 วิศวกรรมควบคุมอัตโนมัติ         3(3-0-6) 
 Automatics Control Engineering 
0688909 หัวข้อพิเศษด้านระบบควบคุมอัจฉริยะ    3(2-2-5) 
 Special Topics in Intelligence Control System 
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2.2)  กลุ่มนวัตกรรมอากาศยานไร้คนขับ 
2.3)  กลุ่มนวัตกรรมสมาร์ทฟาร์ม 
2.4)  กลุ่มนวัตกรรมหุ่นยนต์ 
2.5)  กลุ่มนวัตกรรมการพิมพ์สามมิติ 
 
รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

2.2)  กลุ่มนวัตกรรมอากาศยานไร้คนขับ 
 
0688701 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอากาศยานไร้คนขับ   3(2-2-5)
 Unmanned Aerial Vehicle Program Development 
0688702 ต้นก าลังและพลศาสตร์การเคลื่อนที่อากาศยานไร้คนขับ   3(2-2-5)
 Power and Dynamics of Unmanned Aerial Vehicle 
0688703 การประยุกต์ใช้งานอากาศยานไร้คนขับ    3(2-2-5)
 Unmanned Aerial Vehicle Implementation 
0688704 การใช้โปรแกรมสร้างชิ้นงานเพื่อพัฒนาหุ่นยนต์และอากาศยานไร้คนขับ  3(2-2-5)
 Model Program Usage to Robot and Unmanned Aerial Vehicle Develop 
0688705              การออกแบบและสร้างอากาศยานไร้คนขับ                                       3(2-2-5) 
  Design and Create  Unmanned Aerial Vehicle 
 
รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

2.3)  กลุ่มนวัตกรรมสมาร์ทฟาร์ม 
 
0688501 เทคโนโลยีสมาร์ทฟาร์ม     3(2-2-5) 
 Smart Farm Technology 
0688502 เทคโนโลยีเครือข่ายยุคใหม่และอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง     3(2-2-5) 
 Next Generation Network Technologies and Internet of Things 
0688503 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย        3(2-2-5) 
 Data Communication 
0688504 เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย     3(2-2-5) 
 Wireless Sensor Networks  
0688505 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับสมาร์ทฟาร์ม    3(2-2-5)
 Smart Farm Program Development 
0688506                การออกแบบและสร้างระบบสมาร์ทฟาร์ม    3(2-2-5) 
                            Design and Create  Smart Farm  
 

ให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
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รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

2.4)  กลุ่มนวัตกรรมหุ่นยนต์ 
 

0688601 ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับหุ่นยนต์     3(2-2-5) 
 Artificial Intelligence for Robot 
0688602 การวิเคราะห์และประมวลผลภาพ    3(2-2-5) 
 Image Processing Analysis 
0688603 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ       3(2-2-5) 
 National Language Processing 
0688604 ระบบควบคุมด้วยคลื่นสมอง     3(2-2-5) 
 Control System Using Brain Signal 
0688605 ผู้ช่วยหุ่นยนต์เพื่อการเคลื่อนไหว    3(2-2-5) 
 Assistant Robot for Movement 
0688606 ผู้ช่วยหุ่นยนต์ส าหรับการดูแลด้านจิตใจ    3(2-2-5) 
 Assistant Robot for Mental Care 
0688607 ผู้ช่วยหุ่นยนต์ส าหรับการดูแลรักษาความปลอดภัยภายในบ้าน   3(2-2-5) 
 Assistant Robot for Secure Home Care 
0688608 การออกแบบโครงสร้างหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ   3(2-2-5) 
 Robot Structure Design and Automation System 
 
รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
2.5)  กลุ่มนวัตกรรมการพิมพ์ 3 มิติ 
 
0688801   เทคโนโลยีเครื่องพิมพ์ 3 มิติ 3(2-2-5) 
     3D Printer Technology 
0688802   วัสดุส าหรับเครื่องพิมพ์ 3 มิติ 3(2-2-5) 
     Material for 3D Printer 
0688803   โปรแกรมออกแบบส าหรับเครื่องพิมพ์ 3 มิติ 3(2-2-5) 
     Designing Program for 3D Printer 
0688804   การประยุกต์ใช้งานเครื่องพิมพ์ 3 มิติ 3(2-2-5) 
     Apply Usage for 3D Printer 
0688805   การออกแบบและสร้างเครื่องพิมพ์ 3 มิติ 3(2-2-5) 
     Design and Create 3D Printer 
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 4)  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   7 หน่วยกิต 
 
รหัส  ชื่อวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎ ี– ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688903 การเตรียมความพร้อมฝึกประสบการณ์หรือฝึกสหกิจศึกษา   1(60) 
  ด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ   
 Pre-Field Experience or co-operative Education in  
 Innovation Digital and Intelligence Control System 
0688904 การฝึกประสบการณ์ด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ  6(450) 
 Field Experience in Innovation Digital and Intelligence Control System   
0688905 สหกิจศึกษาด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ  6(600) 
 Co-operative Education in Innovation Digital and Intelligence Control System 
 
 ค.  วิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรีโดยไม่ซ้ ากับ
รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จ
หลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 
 

ชั้นปีที ่1 ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา  ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

------  เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  3 3 0 6 
------  เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  3 3 0 6 

0688104   ทฤษฏีพื้นฐานอากาศยานไร้คนขับ 3 2 2 5 
0688201   อิเล็กทรอนิกส์ดิจิทัล  3 2 2 5 
0688301   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 2 2 5 

0688102   ระบบหุ่นยนต์พ้ืนฐานและระบบอัตโนมัติ 3 2 2 5 

รวม 18 14 8 32 
ชั่วโมงเรียนรวม/สัปดาห์ = 22 

 
 

ชั้นปีที ่1 ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา  ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
-----------  เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  3 3 0 6 
-----------  เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  3 3 0 6 
----------- 

 

เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  3 3 0 6 
----------- 

 

เลือก 3 2 2 5 
0688002 

 

คณิตศาสตร์ส าหรับนวัตกรรมดิจิทัล
และระบบควบคุมอัจฉริยะ 

3 2 2 5 

0688001   ภาษาอังกฤษส าหรับนักคอมพิวเตอร์ 3 2 2 5 
รวม 18 15 6 33 

ชั่วโมงเรียนรวม/สัปดาห์ = 21 
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แสดงแผนการศึกษา (ต่อ) 
 
 ชั้นปีที ่2 ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา 

หมวด  

ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
------ 

 

เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  3 3 0 6 
------ 

 

เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  3 3 0 6 
------ 

 

เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  3 3 0 6 
----------- 

 

เลือก 3 2 2 5 
------- 

 

เลือกเสรี 3 2 2 5 

0688003 

 

ฟิสิกส์ส าหรับนวัตกรรมดิจิทัลและระบบ
ควบคุมอัจฉริยะ 

3 2 2 5 

0688303  
 

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชั่น  3 2 2 5 
รวม 21 17 8 38 

ชั่วโมงเรียนรวม/สัปดาห์ = 25 
 
 

  ชั้นปีที ่2ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา 

หมวด  

ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
------ 

 

เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  3 3 0 6 
------ 

 

เลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 3 0 6 
----------- 

 

เลือก 3 2 2 5 
----------- 

 

เลือก 3 2 2 5 
0688101  

 

ระบบควบคุม  3 2 2 5 
0688202  

 

ไมโครคอนโทรลเลอร์ 3 2 2 5 

0688304  

 

การพัฒนาซอฟต์แวร์หุ่นยนต์และระบบ
อัตโนมัติ 

3 2 2 5 

รวม 21 16 10 37 
ชั่วโมงเรียนรวม/สัปดาห์ = 26 
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แสดงแผนการศึกษา (ต่อ) 
 

ชั้นปีที่  3 ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา 

 

ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
----------- 

 

เลือก 3 2 2 5 
----------- 

 

เลือก 3 2 2 5 
----------- 

 

เลือก 3 2 2 5 

0688103  
 

การคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดนอก
รูปแบบเพื่อการสร้างชิ้นงาน 

3 2 2 5 

0688203   เซ็นเซอร์และทรานสดิวเซอร์ 3 2 2 5 
0688305  

 

เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย 3 2 2 5 

0688907  
 

สัมมนานวัตกรรมดิจิทัลและระบบ
ควบคุมอัจฉริยะ 

3 2 2 5 

รวม 21 14 14 35 
ชั่วโมงเรียนรวม/สัปดาห์ = 28 

 
ชั้นปีที่  3 ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา 

 

ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
------- 

 

เลือกเสรี  3 2 2 5 
----------- 

 

เลือก 3 2 2 5 
----------- 

 

เลือก 3 2 2 5 
0688908 

 

หัวข้อพิเศษด้านนวัตกรรมดิจิทัล 3 2 2 5 
0688903 

 

การเตรียมความพร้อมฝึกประสบการณ์
หรือฝึกสหกิจศึกษา  
ด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุม
อัจฉริยะ 

1 0 60 0 

รวม 13 8 67 26 
ชั่วโมงเรียนรวม/สัปดาห์ = 59 
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แสดงแผนการศึกษา (ต่อ) 
 

ชั้นปีที่  4 ภาคการศึกษาที่  1  
 

รหัสวิชา 
หมวด  

ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
0688904 

วิชาชีพ 2 

การฝึกประสบการณ์ด้าน
นวัตกรรมดิจิทัลและระบบ
ควบคุมอัจฉริยะ 

6 0 450 0 

ชั่วโมงฝึกประสบการณ์  =  450 
 

หรือ 

รหัสวิชา 
หมวด  

ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
0688905 

 

สหกิจศึกษาด้านนวัตกรรมดิจิทัล
และระบบควบคุมอัจฉริยะ 

6 0 600 0 

ชั่วโมงฝึกสหกิจศึกษา  =  600 
 
 

ชั้นปีที่  4 ภาคการศึกษาที่  2  

รหัสวิชา 
หมวด  

ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 

0688901  
 

โครงงานนวัตกรรมดิจิทัลและ
ระบบควบคุมอัจฉริยะ 

3 0 3 6 

ชั่วโมงเรียน/สัปดาห์  =  3 
 
 
หมายเหตุ 1.  เลือกการฝึกประสบการณ์ด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ  

 หรือเลือกฝึกสหกิจศึกษาด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ  วิชาใดวิชาหนึ่ง 
2.  รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า  121  หน่วยกิต 
 
 

3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา       ค าอธิบายรายวิชา (ตามภาคผนวก ก) 
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3.2 ชื่อ ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  
3.2.1 อาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลักสูตร 

 

ล าดับที่ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันการศึกษา 
ปี พ.ศ. 
ที่จบ 

ภาระงานสอน ชม./ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 

1. นายกฤษดา  ด่านประสิทธิ์พร 
 

วศ.ม. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 
วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีมหานคร 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีมหานคร 

2551 
2549 

32 32 32 32 

2. นายจิรวัฑฒ ์ แก้วโกศล วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อ
การศึกษา) 
วท.บ. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) 
สาขาอิเล็กทรอนิกส ์
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบนัราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบนัราชภัฏเพชรบุรี 

2552 
 

2542 
 

2542 

32 32 32 32 

3. นายสตูรทิน  อินทร์ข า ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุรี 
สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร ์ 
วิทยาลัยครูเพชรบุรี 

2555 
2544 
2534 

32 32 32 32 

4. นายปิยวัฒน์  เนียมมาลัย วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2550 
2544 

32 32 32 32 

5. นางสาวกนกรัตน์  จิรสัจจานุกูล วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) เกียรตินิยม 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

2554 
2549 

32 32 32 32 

 
 
 
 
3.2.2 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
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ล าดับที่ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันการศึกษา 
ปี พ.ศ. 
ที่จบ 

ภาระงานสอน ชม./ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 

1. นายกฤษดา  ด่านประสิทธิ์พร 
 

วศ.ม. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 
วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีมหานคร 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีมหานคร 

2551 
2549 

32 32 32 32 

2. นายจิรวัฑฒ ์ แก้วโกศล วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อ
การศึกษา) 
วท.บ. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) 
สาขาอิเล็กทรอนิกส ์
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบนัราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบนัราชภัฏเพชรบุรี 

2552 
 

2542 
 

2542 

32 32 32 32 

3. นายสตูรทิน  อินทร์ข า ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุรี 
สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์  
วิทยาลัยครูเพชรบุรี 

2555 
2544 
2534 

32 32 32 32 

4. นายปิยวัฒน์  เนียมมาลัย วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2550 
2544 

32 32 32 32 

5. นางสาวกนกรัตน์  จิรสัจจานุกูล วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) เกียรตินิยม 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

2554 
2549 

32 32 32 32 
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3.2.3 อาจารย์ผู้สอนหลักสูตร 
 

ล าดับที่ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันการศึกษา 
ปี พ.ศ. ที่

จบ 

ภาระงานสอน ชม./ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 

1. ผศ.พรทิพย์  บัวสาม วท.ม. (วิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (คณิตศาสตร์) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

2535 
2529 

32 32 32 32 

2. อาจารย์อัสนีวัลย์ อินทร์ข า วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
     เกียรตินิยม 

สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 
วิทยาลัยครูเพชรบุรี 

2544 
2534 

32 32 32 32 

3. อาจารย์ ดร.ชนิตร์นาถ 
 วิเชียรประดิษฐ์ 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     คุณภาพ) 
วท.ม. (สถิติประยุกต์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

2555 
 

2543 
2535 

32 32 32 32 

4. อาจารย์ ดร.สุกุมา อ่วมเจริญ ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     คุณภาพ) 
วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อ     
     การศึกษา) 
วส.บ. (สารสนเทศศึกษา) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

2557 
 

2551 
 

2545 

32 32 32 32 

5. อาจารย์ปณิธิ แก้วสวัสดิ์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
     ประยุกต-์มัลติมีเดีย) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
     เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
     พระจอมเกล้าธนบุรี 

2552 
 

2549 

32 32 32 32 
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3.2.3 อาจารย์ผู้สอนหลักสูตร (ต่อ) 

ล าดับที่ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันการศึกษา 
ปี พ.ศ. ที่

จบ 

ภาระงานสอน ชม./ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 

6. อาจารย์ ดร.พฤกษ์ไพร เพ็งพารา ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     คุณภาพ) 
วท.ม. (การศึกษาวิทยาศาสตร์: 
     คอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 

2557 
 

2546 
 

2541 

32 32 32 32 

7. ผศ.ศิวาพร เหมียดไธสง 
 

ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร์และ 
     เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
     พระจอมเกล้าธนบุรี 
วิทยาลัยครูเพชรบุรี 

2544 
 

2536 

32 32 32 32 

8. ผศ.ดร.พรรณี  คอนจอหอ ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     คุณภาพ) 
ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร์และ 
     เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม   
     เกล้าธนบุร ี
วิทยาลัยครูเพชรบุรี 

2555 
 

2541 
 

2536 

32 32 32 32 

9. ผศ.ดร.วีระชัย  คอนจอหอ ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) 
ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
 สารสนเทศ) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏพระนคร 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
     ธนบุร ี
วิทยาลัยครูนครราชสีมา 

2554 
2541 

 
2531 

32 32 32 32 
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3.2.3 อาจารย์ผู้สอนหลักสูตร (ต่อ) 

ล าดับที่ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันการศึกษา 
ปี พ.ศ. ที่

จบ 

ภาระงานสอน ชม./ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 

10. อาจารย์อนุชาติ บุญมาก วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อ
  การศึกษา) 
ค.อ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหารลาดกระบัง 

2554 
 

2525 

32 32 32 32 

11. อาจารย์สุกัญชลิกา บุญมาธรรม วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
     พระนครเหนือ 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 

2549 
 

2541 

32 32 32 32 

12. อาจารย์ ดร.ปราโมทย์  ตงฉิน ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
 
วท.ม. (การศึกษาวิทยาศาสตร์ :  
     คอมพิวเตอร์) 
ค.อ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 
 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม 
     เกล้าพระนครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
     เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
     เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2559 
 

2551 
 

2548 
 

32 32 32 32 

13. อาจารย์ ดร.นันทิรา ธีระนันทกุล ปร.ด. (เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา)   
 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 
 
บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม 
     เกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม 
     เกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

2559 
 

2552  
 

2550 

32 32 32 32 
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3.2.3 อาจารย์ผู้สอนหลักสูตร (ต่อ) 

ล าดับที่ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันการศึกษา 
ปี พ.ศ. ที่

จบ 

ภาระงานสอน ชม./ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 

14. อาจารย์กรกรต  เจริญผล วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อ  
     การศึกษา)  
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 

2554 
 

2540 

32 32 32 32 

15. อาจารย์ ดร.พีรศุษย์ บุญมาธรรม 
 

ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์และ 
    สารสนเทศ) 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
     เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลัยศิลปกร 
 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
    พระนครเหนือ 
สถาบันราชภัฏมหาสารคาม 

2560 
 

2549 
 

2546 

32 32 32 32 

16. อาจารย์ ดร.ทัดทอง พราหมณี  
 
 

D. Tech. Sc. (Information  
    Management)  
MBA (Information Systems)  
B.A. (Business Administration)  

Asian Institute of Technology  
The University of Toledo, USA  
วิทยาลัยนานาชาติ  
มหาวิทยาลัยมหิดล  

2551 
 

2540 
2538 

32 32 32 32 

17. อาจารย์ ดร.สราวุธ  แผลงศร ปร.ด.(เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ) 
ค.ม. (เทคโนโลยีและสื่อสารารศึกษา) 
ค.บ. (ฟิสิกส์) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
สถาบันราชภัฏนครราชสีมา 

2557 
2543 
2540 

32 32 32 32 

18. อาจารย์จุฑาภรณ์  ชาตินฤมาณ ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
 
บธ.บ. (ระบบสารสนเทศทาง
 คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม 
    เกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 
     พระนคร 

2554 
 

2552 

32 32 32 32 
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3.2.3 อาจารย์ผู้สอนหลักสูตร (ต่อ) 

ล าดับที่ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันการศึกษา 
ปี พ.ศ. ที่

จบ 

ภาระงานสอน ชม./ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 

19. อาจารย์เกรียงไกร  จริยะปัญญา วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อ
 การศึกษา) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

2557 
 

2549 

32 32 32 32 

20. ผศ.สุวัฒน์   
เตชะเพชรไพบูลย์ 

 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
    พระจอมเกล้าธนบุรี 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 

2549 
 

2536 

32 32 32 32 

21. อาจารย์กายทิพย์  เพ็งกับหนู วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)   
ทล.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     ธุรกิจ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)   

มหาวิทยาลัยมหิดล 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
สถาบันราชภัฏอุบลราชธานี 

2546 
2547 

 
2537 

32 32 32 32 

22. อาจารย์กฤษดา ด่านประสิทธิ์พร วศ.ม. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 
วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 

2551 
2549 

32 32 32 32 

23. อาจารย์จิรวัฒฑ์  แก้วโกศล 
 

วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
     เพ่ือการศึกษา) 
วท.บ. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
     สาขาอิเล็กทรอนิกส์) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 

2552 
 

2542 
 

2542 

32 32 32 32 
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3.2.3 อาจารย์ผู้สอนหลักสูตร (ต่อ) 

ล าดับที่ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันการศึกษา 
ปี พ.ศ. ที่

จบ 

ภาระงานสอน ชม./ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 

24. ผศ.ฐิติมา  บุณฑริก M.Sc. (Computer Science) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

Lehigh University, USA, 
สถาบันเทคโนโลยี 
    พระจอมเกล้าธนบุรี 

2544 
 

2537 

32 32 32 32 

25. ผศ.จารุต  บุศราทิจ วท.ม. (เทคโนโลยีและยทุธศาสตร์ 
     สารสนเทศ) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุรี 
 
สถาบนัราชภัฏเพชรบุรี 

2549 
 

2540 

32 32 32 32 

26. อาจารย์ศิริพร    อ่วมศิริ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
     พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

2558 
 

2555 

32 32 32 32 

27. อาจารย์ดนัย  เจษฏาฐิติกุล วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
     พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

2558 
 

2555 

32 32 32 32 

28. รศ.ดร.เที่ยง   เหมียดไธสง ศศ.ด. (อาชีวศึกษา) 
ค.อ.ม. (การบริหารอาชีวศึกษา) 
 
วท.บ. (เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
     เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบนัราชภัฏพระนคร 

2552 
2542 

 
2537 

32 32 32 32 

29. อาจารย์สราวฒุิ เชาวสก ู  ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร์และ 
     เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.บ. (เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์) 

สถาบนัเทคโนโลย ี
     พระจอมเกล้าธนบุร ี
สถาบนัราชภัฏเพชรบุรี 

2551 
 

2546 

32 32 32 32 
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3.2.3 อาจารย์ผู้สอนหลักสูตร (ต่อ) 

ล าดับที่ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันการศึกษา 
ปี พ.ศ. ที่

จบ 

ภาระงานสอน ชม./ปีการศึกษา 

2561 2562 2563 2564 

30. อาจารย์เจิมธง  ปรารถนารักษ ์ วศ.ม. (วิศวกรรมเครื่องกล) 
วศ.บ. (วิศวกรรมเกษตร) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีสุรนาร ี
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีสุรนาร ี

2549 
2543 

32 32 32 32 

31. อาจารย์ ดร.ปรัชญา  มุขดา ปร.ด. (วิศวกรรมเครื่องกล) 
วศ.ม. (วิศวกรรมเครื่องกล) 
วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล) 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

2560 
2551 
2547 

32 32 32 32 

32. ผศ.วันชัย  ซันประสิทธิ์ ค.อ.บ. (การบริหารอาชีวศึกษา) 
 
วท.บ.  (เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
     เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันราชภัฏพระนคร 

2542 
 

2537 

32 32 32 32 

33. อาจารย์อภิรัตน์  วงศ์ศุภชาติ วงศ์ศุภชาติ วท.ม. (การบริหารโทรคมนาคม) 
วศ.บ. (อิเล็กทรอนิกส์) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย 

2544 
2537 

32 32 32 32 

 
           หมายเหตุ  :  ประวัติและผลงานวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสูตร (ภาคผนวก ง) 
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4.    องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 
 ผู้ใช้บัณฑิตมีความหวังให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง ดังนั้น หลักสูตร

วิทยาศาสตร์บัณฑิต  สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ จึงได้ก าหนดแผนการเรียนให้
นักศึกษาออกเป็น 2 แบบ คือ แบบโครงงาน และแบบสหกิจศึกษา เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมในด้าน
วิชาชีพให้กับนักศึกษาท่ีศึกษาในหลักสูตรนี้ก่อนเข้าสู่การท างานจริง 

 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ความคาดหวังในผลการเรียนรู้
ประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษา มีดังนี ้

4.1.1 ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ         
ความจ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

4.1.2 บูรณาการความรู้ที่เรียนมาในการแก้ปัญหาท างานได้อย่างเหมาะสม 
4.1.3 มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
4.1.4  มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับ

สถานประกอบการได้ 
4.1.5 มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
4.1.6 มีทักษะการสื่อสารด้านการพูด การเขียน และการคิดวิเคราะห์ประมวลผล 

4.2 ช่วงเวลา  
นักศึกษาในหลักสูตรนี้จะมีก าหนดออกฝึกงาน หรือออกสหกิจศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ชั้นปีที่  4    

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 
 
ภาคการศึกษา / 

(สัปดาห์) 
ทักษะ 

ชั้นปีที่ 
1 2 3 4 

1 /(1-16) การเตรียมความพร้อมฝึกประสบการณ์หรือฝึกสหกิจ
ศึกษาด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 

    

2 /(1-16) การฝึกประสบการณ์ด้านนวัตกรรมดิจิทัลและหุ่นยนต์ 
หรือสหกิจศึกษาด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบ
ควบคุมอัจฉริยะ 

    
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5.    ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
  ข้อก าหนดในการท าโครงงานให้เป็นไปตามประกาศคณะเทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏ

เพชรบุรี  
5.1 ค าอธิบายโดยย่อ  

ศึกษาค้นคว้าปัญหาเฉพาะเรื่องทางด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ เพ่ือท าโครงงาน 
ด้านสิ่งประดิษฐ์ความแม่นย าสูงทางด้านเกษตรและอุตสาหกรรม สมาร์ทฟาร์ม หุ่นยนต์เพ่ือการศึกษา หุ่นยนต์
อุตสาหกรรมและอากาศยานไร้คนขับ  

5.2 ผลการเรียนรู้  
นักศึกษาสามารถสร้างสิ่งประดิษฐ์ความแม่นย าสูงทางด้านเกษตรและอุตสาหกรรม สมาร์ทฟาร์ม 

หุ่นยนต์เพื่อการศึกษา หุ่นยนต์อุตสาหกรรมและอากาศยานไร้คนขับ 
5.3  ช่วงเวลา  ภาคการศึกษาที่ 1-2 ของปีการศึกษาที่ 4 
5.4  จ านวนหน่วยกิต  3 หน่วยกิต 
5.5  การเตรียมการ  

5.5.1 มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานให้นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
5.5.2 มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา  
5.5.3 อาจารย์ที่ปรึกษาให้ค าปรึกษาในการเลือกหัวข้อและกระบวนการศึกษาค้นคว้า 
5.5.4 มีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา  

5.6 กระบวนการประเมินผล  
ประเมินผลจากรายงานความก้าวหน้าในการท าโครงงาน  โดยอาจารย์ที่ปรึกษา และประเมินผลจาก

ผลส าเร็จของโครงงาน ซึ่งเป็นไปตามประกาศของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2553 
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หมวดที ่ 4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1) มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและท ำ หน้ำที่เป็น

พลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
ส่งเสริมและสอดแทรกให้นักศึกษำมีจรรยำบรรณในวิชำชีพ 
เคำรพในสิทธิทำงปัญญำและข้อมูลส่วนบุคคล กำรใช้
เทคโนโลยีในกำรพัฒนำสังคมที่ถูกต้อง นอกจำกนี้อำจมีกำร
จัดค่ำยพัฒนำชุมชน เพ่ือให้นักศึกษำมีโอกำสประยุกต์หรือ
เผยแพร่ควำมรู้ที่ได้ศึกษำมำ 

2) มีควำมรู้พ้ืนฐำนในศำสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งภำคทฤษฎี
และภำคปฏิบัติ อยู่ในเกณฑ์ดีสำมำรถประยุกต์ได้
อย่ำงเหมำะสมในกำรประกอบวิชำชีพ และศึกษำ
ต่อในระดับสูง 

รำยวิชำบังคับของหลักสูตรต้องปูพื้นฐำนของนวัตกรรม
ดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ สร้ำงควำมเชื่อมโยง
ระหว่ำงภำคทฤษฎีและปฏิบัติ มีปฏิบัติกำร แบบฝึกหัด 
โครงงำน และกรณีศึกษำให้นักศึกษำเข้ำ ใจกำร
ประยุกต์องค์ควำมรู้กับปัญหำจริง  

3) มีควำมรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ และมีควำมสำมำรถ พัฒนำ
ตนเอง พัฒนำงำนและพัฒนำสังคม 

รำยวิชำเลือกที่เปิดสอนต้องต่อยอดควำมรู้พ้ืนฐำนใน
ภำคบังคับ และปรับตำมวิวัฒนำกำรของนวัตกรรม
ดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ มีโจทย์ปัญหำที่ท้ำ
ทำยให้นักศึกษำค้นคว้ ำหำควำมรู้ ในกำรพัฒนำ
ศักยภำพ   

4) คิดเป็น ท ำเป็น และเลือกวิธีกำรแก้ปัญหำได้อย่ำง
เป็นระบบและเหมำะสม 

รำยวิชำต่ำงๆ  ต้องมีโจทย์ปัญหำ แบบฝึกหัด หรือโครงงำน ให้
นักศึกษำได้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ ฝึกแก้ปัญหำ แทนกำรท่องจ ำ 

5) มีควำมสำมำรถท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน มีทักษะกำร
บริหำรจัดกำรและท ำงำนเป็นหมู่คณะ 

โจทย์ปัญหำและโครงงำนของรำยวิชำต่ำง ๆ ควรจัด
แบบคณะท ำงำน แทนที่จะเป็นแบบงำนเดี่ยว เพ่ือ
ส่งเสริมให้นักศึกษำได้ฝึกฝนกำรท ำงำนเป็นหมู่คณะ 

6) รู้ จักแสวงหำควำมรู้ด้ วยตนเองและสำมำรถ
ติดต่อสื่อสำรกับผู้อื่นได้เป็นอย่ำงดี 

ต้องมีกำรมอบหมำยงำนให้นักศึกษำได้สืบค้นข้อมูล 
รวบรวมควำมรู้ที่นอกเหนือจำกท่ีได้น ำเสนอในชั้นเรียน 
และเผยแพร่ควำมรู้ที่ได้ระหว่ำงนักศึกษำด้วยกัน หรือ
ให้กับผู้สนใจภำยนอก 

7) มี ค ว ำ ม ส ำ ม ำ ร ถ ใ น ก ำ ร ใ ช้ ภ ำ ษ ำ ไ ท ย แ ล ะ
ภำษำต่ำงประเทศในกำรสื่อสำรและปฏิบัติ รวมทั้ง
กำรใช้เทคโนโลยี 

มีระบบเพ่ือสื่อสำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นในหมู่
นักศึกษำหรือบุคคลภำยนอกที่ส่งเสริมให้เกิดกำร
แสวงหำควำมรู้ที่ทันสมัย กำรเผยแพร่ กำรถำมตอบ 
และกำรแลกเปลี่ยนควำมรู้ 

8) มีควำมสำมำรถวิเครำะห์ ออกแบบ พัฒนำ และ
ปรับปรุงระบบกำรท ำงำนโดยใช้ควำมรู้ทำงของ
นวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ ให้ตรง
ตำมข้อก ำหนด 

ต้องมีวิชำที่บูรณำกำรองค์ควำมรู้ที่ได้ศึกษำมำ  ในกำร
วิเครำะห์ ออกแบบ พัฒนำ ปรับปรุงระบบกำรท ำงำน
ตำมข้อก ำหนดของโจทย์ปัญหำที่ได้รับ  
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
 2.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  มาตรฐานผลการเรียนรู้ 

หมวดวิชำศึกษำท่ัวไปก ำหนดมำตรฐำนผลกำรเรียนรู้ ตำมกรอบมำตรฐำนคุณวุฒิระดับอุดมศึกษำ
แห่งชำติ พ.ศ. 2552  (TQF : HEd.) ของ 5 ทักษะ มีดังนี้ 
 1.   ทักษะคุณธรรม และจริยธรรม 
 1.1 ผลกำรเรียนรู้ด้ำนคุณธรรม  จริยธรรม 

 1) ตระหนักในคุณค่ำ รู้และเข้ำใจหลักคุณธรรมจริยธรรมที่ส ำคัญต่อกำรด ำรงตนและกำร
ปฏิบัติงำน  
มีกำรน ำหลักคุณธรรมมำใช้ในกำรด ำรงตนและกำรปฏิบัติงำน 

2) มีวินัย ตรงต่อเวลำ เสียสละ ซื่อสัตย์สุจริต มีควำมรับผิดชอบต่อตนเอง วิชำชีพและสังคม  
3) เคำรพสิทธิและรับฟังควำมคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคำรพในคุณค่ำและศักดิ์ศรีของควำม

เป็นมนุษย์ 
4) มีศิลธรรม ประพฤติตนเป็นแบบอย่ำงที่ดีต่อผู้อื่นทั้งทำงกำย ทำงวำจำ และทำงจิตใจ 
5) ปฏิบัติตำมกฎระเบียบและข้อบังคับต่ำงๆ ขององค์กรและสังคม  

   1.2 กลยุทธ์กำรสอนที่ใช้พัฒนำกำรเรียนรู้ด้ำนคุณธรรม จริยธรรม 
    1) สอนโดยสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรม ให้มีกำรรักษำศีล มีกำรฝึกสมำธิ และมีกำร

ฝึกฝนทักษะทำงปัญญำ 
    2) ให้ควำมส ำคัญในวินัย กำรตรงต่อเวลำ กำรส่งงำนภำยในเวลำที่ก ำหนด 
   3) เปิดโอกำสให้นักศึกษำมีกิจกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม และแสดงถึงกำรมีเมตตำ  

   กรุณำและควำมเสียสละ 
   4) สอดแทรกเรื่องควำมซื่อสัตย์ต่อตนเองและสังคม 
   5) จัดกิจกรรมกำรพัฒนำคณะ/มหำวิทยำลัย/ชุมชน 
   6) เน้นเรื่องกำรแต่งกำยและกำรปฏิบัติตนที่เหมำะสม ถูกต้องตำมระเบียบข้อบังคับของ
มหำวิทยำลัย 
   7) ปฏิบัติตำมกฎระเบียบ และข้อบังคับขององค์กรและสังคม 
   8) ผู้สอนประพฤติตนเป็นแบบอย่ำงท่ีดี 
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   1.3 กลยุทธ์กำรประเมินผลกำรเรียนรู้ด้ำนคุณธรรม จริยธรรม 
    1) กำรให้คะแนนกำรเข้ำชั้นเรียน กำรตรงต่อเวลำนัดหมำย และกำรส่งงำนตรงเวลำ 
    2) พิจำรณำจำกผลกำรเข้ำร่วมกิจกรรมของนักศึกษำ 
    3) ประเมินจำกพฤติกรรมในกำรท ำกิจกรรมต่ำง ๆ 
    4) สังเกตพฤติกรรมในกำรปฏิบัติตำมกฎระเบียบและข้อบังคับต่ำง ๆ อย่ำงต่อเนื่อง 
    5) ประเมินปริมำณกำรทุจริตในกำรสอบ 
    6) ประเมินจำกกำรแต่งกำย 

 7) ควำมซื่อสัตย์ทำงวิชำกำร เช่น ไม่น ำผลงำนของผู้อ่ืนมำเป็นของตน ไม่ดัดแปลงข้อค้นพบ  
 
 2. ทักษะทางความรู้  
  2.1 ผลกำรเรียนรู้ด้ำนควำมรู้ 

 1) มีทักษะกำรฟัง กำรพูด กำรอ่ำน และกำรเขียน สำมำรถอธิบำยหลักกำรและทฤษฎีที่เป็น
พ้ืนฐำนชีวิต 

2) มีควำมรอบรู้  ติดตำมควำมก้ำวหน้ำทำงวิชำกำรในวิชำที่ศึกษำ  และน ำมำประยุกต์ใช้เพ่ือ
แก้ไขปัญหำต่ำง ๆ   

3) สำมำรถบูรณำกำรควำมรู้ในวิชำที่ศึกษำกับควำมรู้ในศำสตร์อื่นๆ ที่เก่ียวข้อง 
4) รู้เท่ำทันสถำนกำรณ์ควำมเปลี่ยนแปลงต่ำง ๆ ทั้งในระดับท้องถิ่น ระดับชำติ  และระดับ

นำนำชำติ 
  2.2  กลยุทธ์กำรสอนที่ใช้พัฒนำกำรเรียนด้ำนควำมรู้ 

 1) ใช้กำรสอนหลำยรูปแบบ โดยเน้นหลักทำงทฤษฎีและกำรปฏิบัติเพื่อให้เกิดองค์ควำมรู้ 
 2) มอบหมำยงำนกำรศึกษำค้นคว้ำด้วยตนเองเพ่ิมเติม และกำรน ำเสนอผลกำรศึกษำ 
  3) จัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ โดยเน้นทักษะกำรฟัง กำรพูด กำร

อ่ำน และกำรเขียน 
 4) กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนในกำรบูรณำกำรควำมรู้ในวิชำที่ศึกษำกับควำมรู้ในศำสตร์ 
  อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง 
 5) กำรสอนแบบใช้ปัญหำเป็นฐำน (Problem Based Learning) ฝึกกำรแก้ปัญหำจำก

สถำนกำรณ์จริง 
  2.3 กลยุทธ์กำรประเมินผลกำรเรียนด้ำนควำมรู้ 
    1) ประเมินจำกแบบทดสอบด้ำนทฤษฎี ส ำหรับกำรปฏิบัติประเมินจำกรำยงำน 
    2) กำรทดสอบย่อย ตลอดภำคกำรศึกษำ 
    3) ประเมินจำกงำน รำยงำนที่มอบหมำย 
   4) ประเมินกิจกรรมทักษะกำรฟัง กำรพูด กำรอ่ำน และกำรเขียน ได้อย่ำงถูกต้อง 
    5) ประเมินจำกกำรแก้ปัญหำจำกสถำนกำรณ์จริง 
   6) ประเมินจำกกำรทวนสอบผลสัมฤทฺธิ์ของนักศึกษำด้วยวิธีกำรวัดแบบต่ำง ๆ ตำมเกณฑ์ท่ี

ก ำหนดของแต่ละรำยวิชำ 
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 3.   ทักษะทางปัญญา 
  3.1 ผลกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะทำงปัญญำ 

1) สำมำรถคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ คิดอย่ำงสร้ำงสรรค์ และคิดอย่ำงเป็นระบบ 
2) สำมำรถสืบค้น วิเครำะห์ ประมวลและประเมินสำรสนเทศ เพ่ือใช้แก้ปัญหำอย่ำง

สร้ำงสรรค์ 
3) สำมำรถก ำหนดกรอบแนวคิดในกำรพัฒนำตนเองให้มีควำมสำมำรถเพ่ิมมำกขึ้น 
4) สำมำรถประยุกต์ใช้กระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์ และสร้ำงนวัตกรรมที่เหมำะสมในกำร

แก้ปัญหำ 
  3.2 กลยุทธ์กำรสอนที่ใช้ในกำรพัฒนำกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะทำงปัญญำ 
    1) ส่งเสริมกำรเรียนรู้โดยกำรแก้ไขปัญหำที่เกิดขึ้นจำกกำรฝึกปฏิบัติจริง 
    2) กำรสอนที่เน้นทักษะกระบวนกำรคิด (Thinking Based Learning) มอบหมำยงำนที่

ส่งเสริมกำรคิด วิเครำะห์ และสังเครำะห์ 
    3) กำรศึกษำค้นคว้ำจำกสื่อที่หลำกหลำย จำกสถำนที่จริง และสรุป วิเครำะห์ สังเครำะห์ท ำ

รำยงำน 
    4) กำรสอนแบบโครงงำน (Project Based Learning) กำรศึกษำค้นคว้ำอย่ำงเป็นระบบ  โดย

ใช้หลักกระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์ 
   3.3 กลยุทธ์กำรประเมินผลกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะทำงปัญญำ 
   1) ประเมินจำกแบบทดสอบด้ำนทฤษฎี ส ำหรับกำรปฏิบัติประเมินจำกรำยงำน 

 2) ประเมินจำกกำรรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนและกำรแก้ปัญหำที่เกิดจำกกำรฝึกปฏิบัติจริง 
    3) ประเมินจำกผลงำนที่ได้จำกกำรศึกษำค้นคว้ำและกำรรำยงำน 
   4) ปรเมินจำกโครงงำน (Project Based Learning) ที่มอบหมำยให้ศึกษำค้นคว้ำ 

 
 4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  4.1 ผลกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะควำมสัมพันธ์ระหว่ำงบุคคลและควำมรับผิดชอบ 

 1) เข้ำใจควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคลและมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อ่ืน 
2) สำมำรถให้ควำมช่วยเหลือและอ ำนวยควำมสะดวกแก่กำรแก้ไขปัญหำในสถำนกำรณ์     

ต่ำง ๆ ของกลุ่ม  ทั้งในบทบำทผู้น ำหรือผู้ร่วมทีมงำน  
3) มีทักษะกระบวนกำรกลุ่มในกำรแก้ปัญหำสถำนกำรณ์ต่ำงๆ  
4) วำงตัวและแสดงควำมคิดเห็นได้อย่ำงเหมำะสมกับบทบำท  หน้ำที่  และควำมรับผิดชอบ   
5) มีทักษะในกำรสร้ำงเสริมควำมสำมัคคีและจัดกำรควำมขัดแย้งในกลุ่มหรือองค์กรอย่ำง

เหมำะสม 
6) มีควำมรับผิดชอบในกำรพัฒนำตนเอง วิชำชีพ องค์กรและสังคมอย่ำงต่อเนื่อง 
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  4.2 กลยุทธ์กำรสอนที่ใช้ในกำรพัฒนำกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะควำมสัมพันธ์ระหว่ำงบุคคล 
    และควำมรับผิดชอบ 
    1) ส่งเสริมกำรท ำงำนกลุ่มโดยให้หมุนเวียนกำรเป็นผู้น ำ และกำรเป็นสมำชิกกลุ่ม 
    2) ให้ค ำแนะน ำในกำรเข้ำร่วมกิจกรรมสโมสร กิจกรรมของมหำวิทยำลัยฯ เพ่ือส่งเสริม 
        ทักษะกำรอยู่ในสังคม 
    3) ให้ควำมส ำคัญในกำรแบ่งหน้ำที่ควำมรับผิดชอบและกำรให้ควำมร่วมมือ 
    4) ปลูกฝังให้มีควำมรับผิดชอบต่อหน้ำที่ท่ีได้รับในงำนกลุ่ม 
    5) ส่งเสริมให้นักศึกษำกล้ำแสดงออกและเสนอควำมคิดเห็นภำยในกรอบแห่งสิทธิเสรีภำพ

ของตนเองและผู้อ่ืน 
    6) ใช้วิธีกำรสอนแบบเปิดโอกำสในกำรแสดงควำมคิดเห็น เพ่ือฝึกกำรยอมรับควำม 
    คิดเห็นของผู้อื่นด้วยเหตุผล 
    7) ส่งเสริมกำรเคำรพสิทธิและกำรรับฟังควำมคิดเห็นของผู้อ่ืน 
   4.3 กลยุทธ์กำรประเมินผลกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะควำมสัมพันธ์ระหว่ำงบุคคลและควำม 
   รับผิดชอบ 
    1) ประเมินจำกกำรรำยงำนหน้ำชั้นเรียน โดยอำจำรย์และนักศึกษำ 
    2) ประเมินพฤติกรรมภำวกำรณ์เป็นผู้น ำและผู้ตำมที่ด ี
    3) พิจำรณำจำกกำรเข้ำร่วมกิจกรรมของนักศึกษำ 
    4) สังเกตพฤติกรรมและติดตำมกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน 
   5) ประเมินผลจำกผลกำรศึกษำดูงำนนอกสถำนที่ หรือกำรออกฝึกภำคสนำม 
  
 5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  5.1 ผลกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะในกำรวิเครำะห์เชิงตัวเลข กำรสื่อสำร และกำรใช้เทคโนโลยี 
    สำรสนเทศ 

1) สำมำรถใช้ภำษำไทยและภำษำต่ำงประเทศในกำรสื่อสำรได้อย่ำงถูกต้อง เหมำะสมกับ
โอกำส และวำระ 

2) สำมำรถเลือกใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรติดต่อสื่อสำรและน ำเสนอข้อมูลข่ำวสำรได้
อย่ำงมีประสิทธิภำพ  

3) สำมำรถใช้ควำมรู้พ้ืนฐำนทำงคณิตศำสตร์และสถิติในกำรประมวลผล กำรแปลควำมหมำย 
และกำรวิเครำะห์ข้อมูลน ำไปประยุกต์ใช้ในกำรด ำเนินชีวิตและปฏิบัติงำนได้อย่ำง
เหมำะสม 

4) สำมำรถติดตำมควำมก้ำวหน้ำทำงเทคโนโลยี นวัตกรรม และสถำนกำรณ์โลกปัจจุบัน 
   



47 

 

47 

  5.2 กลยุทธ์กำรสอนที่ใช้ในกำรพัฒนำกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะในกำรวิเครำะห์เชิงตัวเลข กำรสื่อสำร
และกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ 
1) สอนโดยกำรก ำหนดปัญหำเป็นฐำน เพ่ือส่งเสริมให้มีกำรวิเครำะห์ข้อมูลในกำรตัดสินใจ

แก้ปัญหำ 
2) มอบหมำยงำนค้นคว้ำองค์ควำมรู้จำกแหล่งข้อมูลต่ำงๆ โดยใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สำรสนเทศในกำรน ำเสนอผลงำนที่ได้รับมอบหมำย 
3) กำรใช้สื่อสังคมออนไลน์เป็นสื่อกำรสอน 
4) กำรจัดกำรเรียนรู้แบบประสบกำรณ์ (Experiential Learning) ให้ผู้เรียนประยุกต์ใช้ทักษะ

และเชื่อมโยงองค์ควำมรู้น ำไปปฏิบัติ น ำไปใช้แก้ปัญหำ 
   5.3 กลยุทธ์กำรประเมินผลกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะในกำรวิเครำะห์เชิงตัวเลข กำรสื่อสำร และกำรใช้

เทคโนโลยีสำรสนเทศ 
   1) ประเมินจำกผลงำน และกำรน ำเสนอผลงำน 
    2) ประเมินจำกทักษะกำรใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรน ำเสนอผลงำน 
   3) ประเมินผลจำกผลงำนที่ได้ฝึกทดลอง ฝึกปฏิบัติกำร  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา (Curriculum Mapping) ในรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ความรับผิดชอบหลัก (  ) ความรับผิดชอบรอง (  )  

รำยวิชำ\ผลกำรเรียนรู้ 1.  คุณธรรมและจรยิธรรม 2.  ความรู้ 3.  ทักษะทางปญัญา 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

และความรบัผิดชอบ 

5.  ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 4.6 5.1 5.2 5.3 5.4 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

กลุ่มวชิาภาษาและการสื่อสาร 

1540201 ภำษำไทยเพื่อกำรสื่อสำร                         

1540202 ภำษำไทยเพื่อกจิธุระ                        

1540203 ภำษำไทยเพื่อกำรคิดวิเครำะห์                        

1550100 ภำษำอังกฤษเบื้องต้น                        

1550101 ภำษำอังกฤษในชีวิตประจ ำวนั                        

1550102 ภำษำอังกฤษในสถำนกำรณ์ทั่วไป                        

1550103 ภำษำอังกฤษในสถำนประกอบกำร                        

1560101 ภำษำพม่ำเบื้องต้น                        

1560102 ภำษำพม่ำเพื่อกำรสื่อสำร                        

1570101 ภำษำจีนเบื้องต้น                        

1570102 ภำษำจีนเพื่อกำรสื่อสำร                        

1590101 ภำษำญี่ปุ่นเบื้องต้น                         
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รำยวิชำ\ผลกำรเรียนรู้ 1.  คุณธรรมและจรยิธรรม 2.  ความรู้ 3.  ทักษะทางปญัญา 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

และความรบัผิดชอบ 

5.  ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 4.6 5.1 5.2 5.3 5.4 

1590102 ภำษำญี่ปุ่นเพื่อกำรสื่อสำร                        

1620101 ภำษำเกำหลีเบื้องต้น                        

1620102 ภำษำเกำหลีเพื่อกำรสื่อสำร                        

กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 

1050101 พฤติกรรมมนุษย์กบักำรพัฒนำตน                        

1050102 ทักษะชีวิตเพือ่ควำมงอกงำมส่วนบุคคล                        

1050103 จิตวิทยำสันติภำพและกำรปรองดอง                        

1050104 จิตอำสำเพื่อพัฒนำชุมชน                        

1050213 จิตวิทยำกำรสื่อสำร                        

1510101 จริยธรรมและทกัษะชวีิต                        

1510102 ทักษะกำรคิดเชิงระบบ                        

1510103 มนุษย์กับกำรใช้เหตุผล                        

1520101 ทักษะกำรรู้สำรสนเทศ                        

1520103 กำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์                        

2010101 สุนทรียภำพทำงทัศนศิลป์                        

2010102 ช่ำงเมืองเพชร                        

2050101 สุนทรียภำพทำงนำฏศิลป ์                        
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รำยวิชำ\ผลกำรเรียนรู้ 1.  คุณธรรมและจรยิธรรม 2.  ความรู้ 3.  ทักษะทางปญัญา 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

และความรบัผิดชอบ 

5.  ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 4.6 5.1 5.2 5.3 5.4 

2060101 สุนทรียภำพทำงดนตรี                        

กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์ 

2500099 ศำสตร์พระรำชำกับกำรพัฒนำที่ยั่งยืน                        

2500100 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพยีง                        

2500102 วิถีไทย                        

2500103 ควำมเป็นพลเมือง                        

2500104 มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม                        

2500105 เพชรบุรีศึกษำ                        

2500106 อำเซียนศึกษำ                        

2500108 สังคมน่ำอยู่                        

2500109 ประวัติศำสตร์อำรยธรรม                        

2550101 กำรเมืองและกำรปกครองไทย                        

2560101 กฎหมำยในชีวิตประจ ำวัน                        

2560102 ธรรมภิบำลในกำรปฏิบัติงำน                        

3560101 กำรเป็นผู้ประกอบกำรเบื้องต้น                        

3560102 ภำวะผู้น ำและกำรท ำงำนเปน็ทีม                        
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3560103  สมรรถนะบุคคลเพื่อเตรียมควำมพร้อม 
              กำรมีงำนท ำ 

                       

3560503 เศรษฐศำสตร์ในชีวิตประจ ำวัน                        

3560504 กำรบริหำรกำรเงินส่วนบุคคล                        

3600101 กำรพำณิชยอ์ิเล็กทรอนิกส์เบือ้งต้น                        

3600102 กำรรู้เท่ำทันสื่อ                        

9740101 วัฒนธรรมและกำรท่องเท่ียวในบริบท 
             เอเชีย-แปซิฟกิ 

                       

กลุ่มวชิาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 

4010701 โลกของเรำกับวิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี                        

4010702 วิทยำศำสตร์กบัชีวิต                        

4010703 สิ่งแวดล้อมกับกำรพัฒนำทีย่ัง่ยืน                        

4010704 ภัยพิบัติทำงธรรมชำต ิ                        

4020101 เคมีในชีวิตประจ ำวัน                        

4020102 เคมีและภูมิปัญญำไทย                        

4030001 ชีววิทยำเชิงอนุรักษ ์                        

4030002 พืชพรรณเพื่อชีวิต                        

4030003 เทคโนโลยีชีวภำพในชีวิตประจ ำวัน                        



52 

 

52 

รำยวิชำ\ผลกำรเรียนรู้ 1.  คุณธรรมและจรยิธรรม 2.  ความรู้ 3.  ทักษะทางปญัญา 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

และความรบัผิดชอบ 

5.  ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 4.6 5.1 5.2 5.3 5.4 

4040101 คณิตศำสตร์ในชีวิตประจ ำวัน                        

4040102 กำรคิดและกำรตัดสินใจ                        

4070301 กำรสร้ำงเสริมสุขภำวะ                        

4070302 สุขภำพครอบครัว                        

4080101 กีฬำเพื่อพัฒนำสุขภำพ                        

4080102 นันทนำกำรเพื่อทกัษะชวีิต                        

4080103 รูปร่ำงและกำรควบคุมน้ ำหนกั                        

4080104 วิทยำศำสตร์กำรกีฬำ                        

4080105 ทักษะกำรว่ำยน้ ำและควำมปลอดภัยทำงน้ ำ                        

4090101 อำหำรนำนำชำต ิ                        

4100904 กำรแพทย์แผนไทยในชีวิตประจ ำวัน                        

4120101 เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร                        

5000101 เกษตรในชีวิตประจ ำวัน                        

5040601  เกษตรอินทรีย ์                        

5040606 กำรเลี้ยงสัตว์เพื่อกำรนันทนำกำร                        

5060601 กำรจัดกำรทรัพยำกรทำงทะเลและชำยฝั่ง 
             เพื่อกำรพัฒนำอยำ่งยั่งยืน 

                       
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5060602 ทรัพยำกรทำงน้ ำและกำรอนรุักษ์                        

5070311 กำรถนอมอำหำรในชวีิตประจ ำวัน                        

5070607 กำรแปรรูปผลิตภัณฑ์นม                         

5070613 ขนมเพื่อกำรประกอบธุรกิจ                        

5070614 อำหำรเพื่อสขุภำพ                        

5070615 เครื่องดื่มเพื่อกำรประกอบธุรกิจ                        

5520101 กำรบริหำรทรัพย์สินทำงปัญญำ                        

5520102 มำตรฐำนระบบคุณภำพเบื้องต้น                        

5530101 ชีวิตในโลกยุคดิจิทัล                        

5540602 พลังงำนทดแทน                        

5540603 กำรประหยัดพลังงำน                        

5570103 ไฟฟ้ำส ำหรับชวีิตประจ ำวัน                        

5580704 เทคโนโลยีอัจฉรยิะ                        

5590101 กำรขับขี่ปลอดภัย                        

5800101 เทคโนโลยีท้องถิ่น                        

7130401 กำรใช้ซอฟต์แวร์จัดท ำเอกสำรงำนค ำนวณ                        

7130402 กำรใช้เทคโนโลยีกำรน ำเสนองำน                        
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7130403 ดิจิทัลมัลติมีเดีย                        

7130404 ควำมปลอดภยัทำงไซเบอร์                        

8010801 กำรช่วยฟื้นคืนชีพ                        

8010802 กำรจัดกำรดูแลผู้ประสบภยัพิบัติ                        

8010804 ชีวิตและสุขภำพ                        

8010805 หลักประกันสุขภำพแห่งชำตขิองคนไทย                        

หมายเหตุ ส าหรับผูส้อนรายวิชาใด ๆ จ าเป็นต้องจัดการสอนและวดัผลการเรียนรู้ (learning outcome) ในความรับผดิชอบหลัก (จุด )  
            โดยต้องน าไปเขียนใน มคอ.3 หมวด 4                    
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3. หมวดวิชาเฉพาะด้าน 
   2)  กลุ่มวิชาบังคับ 

2.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1) ตระหนักในคุณค่ำ คุณธรรม และจริยธรรม มีควำมซื่อสัตย์สุจริต  และรู้จักกำรเสียสละ 
2) มีวินัย และมีควำมรับผิดชอบต่อตนเอง วิชำชีพ และสังคม 
3) มีภำวะผู้น ำและผู้ตำม เคำรพสิทธิ์และรับฟังควำมคิดเห็นของผู้อื่น 
4) เคำรพกฎระเบียบและข้อบังคับต่ำง ๆ ขององค์กรและสังคม  

2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1) ให้ควำมส ำคัญในคุณค่ำ  คุณธรรม และจริยธรรม มีควำมซื่อสัตย์สุจริต และรู้จักกำร   
    เสียสละ และให้ควำมส ำคัญในกำรอ้ำงอิงแหล่งที่มำของข้อมูล 
2) ปลูกฝังให้นักศึกษำมีระเบียบวินัย แต่งกำยและกำรปฏิบัติตนที่เหมำะสม ถูกต้องตำม 
  ระเบียบ ข้อบังคับของมหำวิทยำลัย 

3) เปิดโอกำสให้นักศึกษำจัดกิจกรรมที่ท ำเป็นทีม ที่เป็นประโยชน์ต่อองค์กร และสังคม   
4) ให้ควำมส ำคัญต่อกำรเคำรพกฎระเบียบต่ำง ๆ ขององค์กร โดยผู้สอนประพฤติตนเป็น   
  แบบอย่ำงที่ดี  

2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1) กำรให้คะแนนกำรเข้ำชั้นเรียน กำรตรงต่อเวลำนัดหมำย และกำรส่งงำนตรงเวลำ 
2) พิจำรณำจำกผลกำรเข้ำร่วมกิจกรรมของนักศึกษำ 
3) ประเมินจำกควำมพฤติกรรมในกำรท ำกิจกรรมต่ำง ๆ 
4) สังเกตพฤติกรรมในกำรปฏิบัติตำมกฎระเบียบและข้อบังคับต่ำง ๆ อย่ำงต่อเนื่อง 
5) ประเมินปริมำณกำรทุจริตในกำรสอบ 
6) ประเมินจำกกำรแต่งกำย 
7) ประเมินกำรอ้ำงอิงแหล่งข้อมูลที่น ำมำใช้ 

 
2.2 ด้านความรู้ 

2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) มีควำมรู้ด้ำนหลักกำรและทฤษฎีที่สัมพันธ์กัน ในเนื้อหำวิชำที่ศึกษำ 
2) มีควำมสำมำรถในกำรวิเครำะห์ปัญหำ ประยุกต์ควำมรู้ ทักษะ และกำรใช้เครื่องมือที่ 

เหมำะสมกับกำรแก้ปัญหำ 
3) มีควำมสำมำรถในกำรวิเครำะห์ ออกแบบ และ/หรือ พัฒนำนวัตกรรมที่ใช้งำนได้ 
4) สำมำรถบูรณำกำรควำมรู้ที่ศึกษำกับควำมรู้ในศำสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องได้ 
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2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) ใช้กำรสอนหลำยรูปแบบ โดยเน้นหลักทำงทฤษฎี และกำรปฏิบัติเพื่อให้เกิดองค์ควำมรู้ 
2) มอบหมำยงำนกำรศึกษำค้นคว้ำด้วยตนเองเพ่ิมเติม และกำรน ำเสนอผลกำรศึกษำ 
3) จัดให้มีกำรเรียนรู้จำกสถำนกำรณ์จริง และส่งเสริมให้มีกำรสร้ำงนวัตกรรม 
4) กำรศึกษำประสบกำรณ์ตรงจำกสถำนประกอบกำรหรือสหกิจศึกษำ 

2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) ประเมินจำกแบบทดสอบด้ำนทฤษฎี  และประเมินผลกำรปฏิบัติ 
2) กำรทดสอบย่อย 
3) ประเมินจำกงำนที่มอบหมำย 
4) ประเมินจำกควำมสนใจและรำยงำนผลกำรศึกษำท่ีได้ศึกษำจำกสถำนกำรณ์จริง 
5) ประเมินจำกผลกำรฝึกประสบกำรณ์จำกสถำนประกอบกำร  หรือ สหกิจศึกษำ 

 
2.3 ด้านทักษะทางปัญญา 

2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) คิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ อย่ำงเป็นระบบ 
2) สำมำรถสืบค้น ตีควำม และประเมินสำรสนเทศ เพ่ือใช้ในกำรแก้ไขปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ 
3) สำมำรถรวบรวม ศึกษำ วิเครำะห์ และสรุปประเด็นปัญหำและควำมต้องกำร 
4) สำมำรถประยุกต์ควำมรู้ และทักษะกับกำรแก้ไขปัญหำได้อย่ำงเหมำะสม 

2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) ส่งเสริมกำรเรียนรู้โดยกำรแก้ไขปัญหำที่เกิดขึ้นด้วยกำรฝึกปฏิบัติ 
2) มอบหมำยงำนที่ส่งเสริมกำรคิด วิเครำะห์และแก้ปัญหำ 
3) กำรศึกษำค้นคว้ำและกำรรำยงำน 
4) กำรศึกษำค้นคว้ำอย่ำงเป็นขั้นตอน   

2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) ประเมินจำกกำรแก้ปัญหำที่เกิดขึ้นจำกกำรฝึกปฏิบัติ 
2) ประเมินจำกผลงำนที่ได้จำกกำรสืบค้น วิเครำะห์ และฝึกภำคปฏิบัติ  
3) ประเมินจำกทักษะกำรศึกษำค้นคว้ำ ผลงำน และกำรรำยงำน 
4) ประเมินผลจำกกำรท ำสร้ำงนวัตกรรม 
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2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) มีควำมรับผิดชอบกำรเรียนรู้ และงำนที่ได้รับมอบหมำย ทั้งงำนรำยบุคคลและงำนกลุ่ม 
2) สำมำรถท ำงำนร่วมกับผู้อื่นทั้งในฐำนะผู้น ำและสมำชิกกลุ่มได้ 
3) แสดงควำมคิดเห็นได้เหมำะสมกับบทบำท หน้ำที่ และควำมรับผิดชอบ 

2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 
1) ส่งเสริมและให้ควำมส ำคัญกับกำรท ำงำนกลุ่มกำรแบ่งหน้ำที่ควำมรับผิดชอบและกำรให้

ควำมร่วมมือ 
2) ส่งเสริมให้นักศึกษำกล้ำแสดงออก และเสนอควำมคิดเห็น 
3) ใช้วิธีกำรสอนแบบเปิดโอกำสในกำรแสดงควำมคิดเห็น เพื่อฝึกกำรยอมรับควำมคิดเห็นของ

ผู้อื่นด้วยเหตุผล 
2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ 

รบัผิดชอบ 
1) ประเมินจำกกำรรำยงำนกลุ่มหน้ำชั้นเรียน และทักษะกำรแบ่งหน้ำที่กำรท ำงำน 
2)  พิจำรณำจำกกำรเข้ำร่วมกิจกรรมของนักศึกษำ และกำรมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
3) สังเกตพฤติกรรมและติดตำมกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน 

 
2.5 ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศ 
1) มีทักษะกำรใช้เครื่องมือที่จ ำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันในกำรท ำงำนที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ และ

สำมำรถประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ได้อย่ำงเหมำะสม 
2) สำมำรถแนะน ำประเด็นกำรแก้ไขปัญหำโดยใช้สำรสนเทศทำงคณิตศำสตร์หรือกำรแสดง 

 สถิติประยุกต์ต่อปัญหำที่เกี่ยวข้องได้อย่ำงสร้ำงสรรค์ 
3) สำมำรถสื่อสำรอย่ำงมีประสิทธิภำพทั้งปำกเปล่ำและกำรเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบ 

ของสื่อกำรน ำเสนอได้อย่ำงเหมำะสม 
2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข          

การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) ส่งเสริมให้มีกำรคิด  กำรตัดสินใจแก้ปัญหำ 
2) มอบหมำยงำนค้นคว้ำองค์ควำมรู้จำกแหล่งข้อมูลต่ำง ๆ และให้น ำเสนอ 
3)  กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรสื่อสำร และน ำเสนอผลงำนที่ได้รับมอบหมำย 
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2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้  

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) สังเกตพฤติกรรมนักศึกษำด้ำนควำมคิดและกำรแก้ปัญหำ 
2) ประเมินจำกผลงำนและกำรน ำเสนอผลงำน 
3) ประเมินจำกทักษะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรสื่อสำรและกำรน ำเสนอผลงำน 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา (Curriculum Mapping)  

ความรับผิดชอบหลัก (  ) ความรับผิดชอบรอง (  ) 

 

รายวิชา\ผลการเรียนรู้ 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

1) กลุ่มวชิาบังคับ                   
0688001  ภำษำอังกฤษส ำหรับนกัคอมพิวเตอร์                      

0688002  คณิตศำสตร์ส ำหรับนวัตกรรมดิจิทัล                
              และระบบควบคมุอัจฉริยะ  

                  

0688003  ฟิสิกส์ส ำหรับนวัตกรรมดิจิทัลและระบบ 
              ควบคุมอัจฉริยะ 

                  

0688101  ระบบควบคุม                   

0688102  ระบบหุ่นยนต์พื้นฐำนและระบบอัตโนมัต ิ                   

0688103  กำรคิดเชิงสร้ำงสรรค์และกำรคิดนอก 
              รูปแบบเพื่อกำรสร้ำงช้ินงำน 

                  

0688104  ทฤษฏีพื้นฐำนอำกำศยำนไร้คนขับ                   

0688201  อิเล็กทรอนิกส์ดิจิทัล                       

0688202  ไมโครคอนโทรลเลอร ์                   

0688203  เซ็นเซอร์และทรำนสดวิเซอร ์                   
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รายวิชา\ผลการเรียนรู้ 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

0688301  กำรเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์                   

0688303  กำรพัฒนำเว็บแอปพลิเคชัน                   

0688304  กำรพัฒนำซอฟต์แวร์หุ่นยนต์และ 
              ระบบอัตโนมัต ิ

                  

0688305  เทคโนโลยีเครือข่ำยไรส้ำย                   
0688901  โครงงำนนวัตกรรมดิจทิัลและระบบ 
              ควบคุมอัจฉริยะ 

                  

0688907  สัมมนำนวัตกรรมดิจิทลัและระบบควบคุม 
              อัจฉริยะ 

                  

0688908  หัวข้อพิเศษด้ำนนวัตกรรมดิจิทัล                                 
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รายวิชา\ผลการเรียนรู้ 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

2)  กลุ่มวิชาเลือก                   

2.1)  กลุ่มทั่วไป                   

0688302  กำรออกแบบฐำนข้อมูล                   

0688306  กำรพำณิชย์ดิจิทัล                   

0688401  กฎหมำยและจริยธรรมส ำหรับ 
              นักนวัตกรรมดิจิทลัและระบบควบคุม 
              อัจฉริยะ 

                  

0688402  ธุรกิจตำมแนวทำงสตำร์ทอัพ                   

0688403  กำรพัฒนำควำมเป็นมอือำชีพ                   

0688609  พลังงำนโซล่ำเซล                    

0688610  กลศำสตร์เครื่องจักรกล                     

0688611  วิศวกรรมควบคมุอัตโนมัติ                     

0688909  หัวข้อพิเศษด้ำนระบบควบคุมอัจฉริยะ                   
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รายวิชา\ผลการเรียนรู้ 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

2.2)  กลุ่มนวัตกรรมอากาศยานไร้คนขับ                   
0688701  กำรพัฒนำโปรแกรมส ำหรับอำกำศยำน 
              ไร้คนขับ 

                  

0688702  ต้นก ำลังและพลศำสตร์กำรเคลื่อนที ่
              อำกำศยำนไร้คนขับ 

                  

0688703  กำรประยุกต์ใช้งำนอำกำศยำนไร้คนขับ                   

0688704  กำรใช้โปรแกรมสรำ้งช้ินงำนเพื่อพัฒนำ 
              หุ่นยนต์และอำกำศยำนไร้คนขับ 

                  

0688705  กำรออกแบบและสร้ำงอำกำศยำน 
              ไร้คนขับ 

                  

2.3)  กลุ่มนวัตกรรมสมาร์ทฟาร์ม                   
0688501  เทคโนโลยีสมำร์ทฟำรม์                   

0688502  เทคโนโลยีเครือข่ำยยคุใหม่และ 
              อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง  

                  

0688503  กำรสื่อสำรข้อมลูและเครือข่ำย                   

0688504  เครือข่ำยเซ็นเซอรไ์รส้ำย                   

0688505  กำรพัฒนำโปรแกรมส ำหรับสมำร์ทฟำรม์                   

0688506 กำรออกแบบและสร้ำงระบบสมำร์ทฟำร์ม                   
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รายวิชา\ผลการเรียนรู้ 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

2.4)  กลุ่มนวัตกรรมหุ่นยนต์                   
0688601  ปัญญำประดิษฐส์ ำหรบัหุ่นยนต ์                    
0688602  กำรวิเครำะห์และประมวลผลภำพ                   
0688603  กำรประมวลผลภำษำธรรมชำต ิ                   
0688604  ระบบควบคุมด้วยคลื่นสมอง                   
0688605  ผู้ช่วยหุ่นยนต์เพื่อกำรเคลื่อนไหว                   
0688606  ผู้ช่วยหุ่นยนตส์ ำหรับกำรดูแลด้ำนจติใจ                   
0688607  ผู้ช่วยหุ่นยนตส์ ำหรับกำรดูแล 
              รักษำควำมปลอดภยัภำยในบ้ำน 

                  

0688608  กำรออกแบบโครงสร้ำงหุ่นยนต์และ 
              ระบบอัตโนมัต ิ

                  

2.5)  กลุ่มนวัตกรรมการพิมพ์ 3 มิติ                   
0688801  เทคโนโลยีเครื่องพิมพ์ 3 มิติ                   

0688802  วัสดุส ำหรับเครื่องพิมพ์ 3 มิติ                   

0688803  โปรแกรมออกแบบส ำหรับเครื่องพิมพ์  
              3 มิติ 

                  

0688804  กำรประยุกต์ใช้งำนเครื่องพิมพ์ 3 มิติ                   

0688805  กำรออกแบบและสร้ำงเครื่องพิมพ์ 3 มิติ                   
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รายวิชา\ผลการเรียนรู้ 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

3)  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                   

0688903  กำรเตรียมควำมพร้อมฝึกประสบกำรณ์ 
             หรือฝึกสหกิจศึกษำด้ำนนวัตกรรมดิจิทัล 
             และระบบควบคมุอัจฉริยะ  

                  

0688904 กำรฝึกประสบกำรณ์ด้ำนนวัตกรรม 
             ดิจิทัลและระบบควบคมุอัจฉริยะ 

                  

0688905  สหกิจศึกษำด้ำนนวัตกรรมดิจิทัลและ 
              ระบบควบคุมอัจฉริยะ 

                  

 
หมายเหตุ  
     1.  ผู้สอนรำยวิชำใด ๆ จ ำเปน็ต้องจัดกำรสอนและวดัผลกำรเรยีนรู้ (learning outcome : LO) ในควำมรับผดิชอบหลัก (จุด ) โดยต้องน ำไปเขียนใน มคอ.3 หมวด 4  และ มคอ.4 หมวด 3 

     2.  ผู้สอนรำยวิชำใด ๆ จ ำเป็นต้องรำยงำนผลกำรเรียนรู้ (learning outcome : LO) ในควำมรับผิดชอบหลัก (จุด ) โดยต้องน ำไปเขียนใน มคอ.5 หมวด 2 ข้อ 3   
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หมวดที่ 5  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)  
การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  ว่าด้วย          

การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2553 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 
 การทวนสอบในระดับรายวิชา  
  มีการประเมินผลการเรียนการสอนในระดับรายวิชาทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  

การทวนสอบในระดับหลักสูตร  
1) สอบถามความคิดเห็นของบัณฑิตใหม่โดยใช้แบบสอบถามหรือประชุมร่วมกัน 
2) ให้สถานประกอบการมีส่วนร่วมในการประเมินมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาจาก 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา 
3) มีคณะกรรมการตรวจสอบและประเมินผลการฝึกปฏิบัติงาน  โครงงาน และ/หรือปัญหา 

พิเศษ ที่ผู้เรียนได้รับมอบหมาย 
 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
1) ภาวการณ์ได้งานท าของบัณฑิต   ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้าน

ความเห็นต่อความรู้  ความสามารถ  ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 
2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การส่งแบบสอบถาม      

เพ่ือ ประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษา และเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ๆ  
3) การประเมินต าแหน่ง และ/หรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
4) การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยสอบถามระดับความพึงพอใจในด้านความรู้          

ความพร้อม และสมบัติด้านอื่นๆ ของบัณฑิตที่เข้าศึกษาเพ่ือปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ 
5) การประเมินจากนักศึกษาเก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จาก

สาขาวิชาที่เรียน  รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นจาก ผู้ทรงคุณวุฒิ
ภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความพร้อมของนักศึกษาในการเรียน และ
คุณสมบัติอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนาองค์ความรู้ของนักศึกษา 
 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2553 
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หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย์และบุคลากร 

 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่  

1)   มีอาจารย์พ่ีเลี้ยงให้ค าแนะน าและค าปรึกษาเพ่ือเรียนรู้และปรับตัวเองเข้าสู่การเป็นอาจารย์ใน     
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูให้กับอาจารย์ใหม่ เพื่อให้มีความรู้และความเข้าใจกับนโยบายของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรีและคณะ ตลอดจนหลักสูตรที่สอน 

3) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชา  การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทาง
วิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ และการประชุมทางวิชาการ 
 
 2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์  
 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและ        

การวิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชา  การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม        
ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ และการประชุมทางวิชาการ 

2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
 

 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ  
1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม 
2) มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการ 
3) ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่ และเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญใน

สาขาวิชาชีพ  
4) มหาวิทยาลัยมีการสนับสนุนงบประมาณส าหรับการท าวิจัย 
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หมวดที่ 7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1.  การก ากับมาตรฐาน 
สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะจัดการเรียนการสอนหลักสูตรวิทยาศาสตร์

บัณฑิต (วท.บ.) จะต้องปฏิบัติตามค ารับรองหรือระเบียบข้อบังคับของ สกอ. ซึ่งมีระบบและกลไกการก ากับ
มาตรฐานดังนี้ 

1.1 มีการแต่งตั้งคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ซึ่งประกอบด้วย ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์
ประจ าหลักสูตร มีหน้าที่ ก ากับดูแลการบริหารหลักสูตร ด าเนินการบริหารหลักสูตรให้เป็นไปตามพันธกิจหลัก
และงานที่มอบหมายอ่ืน ๆ มีการประเมินผลการเรียนการสอนของอาจารย์ประจ าหลักสูตรและนักศึกษา       
มีการจัดท ารายงานการประเมินคุณภาพของหลักสูตรทุกปี และมีหน้าที่ปรับปรุงหลักสูตรอย่างน้อยทุก 5 ปี  
โดยน าความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิ บัณฑิต ผู้ใช้บัณฑิต รวมถึงแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและ
สังคมที่มีผลกระทบต่อลักษณะที่พึงประสงค์ของบัณฑิตมาประกอบการพิจารณา และมีการจัดประชุม
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 

1.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร มอบหมายกลุ่มวิชาให้อาจารย์สอนตามวิชาชีพและประสบการณ์ 
 1.3 มีการประเมินผลอาจารย์ผู้สอนโดยนักศึกษาทุกสิ้นภาคการศึกษา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์
การศึกษาของนักศึกษา มีการประเมินผลการศึกษาเพ่ือน าผลการประเมินไปปรับปรุงกระบวนการเรียน      
การสอน และมีกระบวนการติดตามประสิทธิภาพและผลการเรียนของนักศึกษาทุกชั้นปี 

1.4 มีกระบวนการติดตามประสิทธิภาพและผลการเรียนของนักศึกษาในแต่ละชั้นปี 
 
2.  บัณฑิต 
 หลักสูตรมีการติดตามคุณภาพบัณฑิตตามมาตรฐานผลการเรียนรู้หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร โดยพิจารณาจากข้อมูลผลลัพธ์การเรียนรู้ ผลการสอบประมวลความรอบรู้ และภาวการณ์มีงานท า
ของบัณฑิต หลักสูตรท าการส ารวจความพึงพอใจและความคาดหวังของผู้ใช้บัณฑิตเป็นประจ าทุกปี และแจ้ง
ผลการส ารวจให้กับคณะกรรมการบริหารหลักสูตรได้รับทราบเพ่ือเป็นข้อมูลส าหรับการปรับปรุงพัฒนา
หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน โดยมีเกณฑ์คะแนนดังนี้ 
 2.1 สาขาวิชาส ารวจอัตราการมีงานท าของบัณฑิตสาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุม
อัจฉริยะหลังส าเร็จการศึกษาภายใน 1 ปี ซึ่งต้องไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
 2.2 ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจในบัณฑิตสาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะใน
ระดับคะแนนไม่ต่ ากว่า 3.5 (เกณฑ์ดี) จากจ านวนเต็ม 5 และน าข้อมูลมาใช้ประกอบการพัฒนาปรับปรุง
หลักสูตร นอกจากนี้ยังติดตามความต้องการาของตลาดแรงงานและสังคมเพ่ือน าข้อมูลมาพัฒนาบัณฑิตรุ่ น
ต่อไป 
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3.  นักศึกษา 
 หลักสูตรให้ความส าคัญกับการรับนักศึกษาเข้าศึกษาในหลักสูตรและผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนกับนักศึกษา 
 3.1 หลักสูตรก าหนดคุณสมบัติของนักศึกษา คือ ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สาย
วิทย์-คณิต สายศิลป์-ค านวณ หรือ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หรือเทียบเท่า หรือส าเร็จการศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) (เทียบโอน) จากสถาบันที่กระทรวงศึกษาธิการให้การรับรองหรือตาม
ดุลยพินิจคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  หรือเป็นไปตามข้อบังคับว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี พ.ศ. 2553 (ภาคผนวก ช) 
 3.2 หลักสูตรส่งเสริมพัฒนานักศึกษา 
  1) ก าหนดให้การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมที่สามารถให้เกิดการเรียนรู้และพัฒนา
ศักยภาพที่จ าเป็นให้กบนักศึกษา โดยเน้นทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 
  2) มีระบบการให้ค าปรึกษาด้านวิชาการและอ่ืน ๆ แก่นักศึกษา โดยสาขาวิชาจัดอาจารย์ที่
ปรึกษาให้นักศึกษาทุกคน และมหาวิทยาลัยจัดประชุมสัมมนาอาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือให้ทราบบทบาท และ
หน้าที่การเป็นที่ปรึกษาทุกปีการศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาจะมีแฟ้มประวัตินักศึกษา เพ่ือเป็นข้อมูลเบื้องต้นใน
การให้ค าปรึกษา สาขาวิชาจัดให้มีชั่วโมงท่ีอาจารย์ที่ปรึกษาพบนักศึกษาอย่างน้อย 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
  3) มีระบบการอุทรธรณ์ของนักศึกษา โดยนักศึกษาสามารถด าเนินการอุทธรณ์ได้ตามระเบียบ
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วยการลงโทษนักศึกษา พ.ศ. 2553 ซึ่งมีอาจารย์ที่ปรึกษาให้
ค าแนะน า 
 3.3 หลักสูตรมีการติดตามข้อมูลที่แสดงผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนักศึกษา ได้แก่ อัตราการคงอยู่ของ
นักศึกษา อัตราการส าเร็จการศึกษา ความพึงพอใจต่อหลักสูตร 
 
4.  อาจารย์  
 หลักสูตรให้ความส าคัญกับคุณภาพของอาจารย์ จึงมีนโยบายและแผนระยะยาวในการับอาจารย์ใหม่ 
การแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร การมีส่วนร่วมของอาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวน
หลักสูตร การบริหารการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ 
 4.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
  1) ก าหนดคุณสมบัติอาจารย์ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี เกณฑ์ที่
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี และสาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ โดยพิจารณาคุณวุฒิ
การศึกษาที่ตรงกับหลักสูตร ความสามารถพิเศษเฉพาะด้าน ประสบการณ์วิชาชีพที่เกี่ยวข้อง และระดับ
คะแนนภาษาอังกฤษ 
  2) มหาวิยาลัยประกาศรับสมัครผู้มีคุณสมบัติตามก าหนด 
  3) คณะกรรมการสาขาวิชาทดสอบความสามารถในการสอนและการใช้สื่อการสอน 
  4) เสนอรายชื่อผู้มีคุณสมบัติซึ่งผ่านการทดสอบให้มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรีแต่งตั้งระเบียบ 
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 4.2 การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ 
  1) การแต่งตั้งและจ้างอาจารย์พิเศษให้เป็นไปตามความต้องการความเชี่ยวชาญด้านวิชาชีพ
เท่านั้น และมีคุณสมบัติและคุณวุฒิตามเกณฑ์ สกอ. และมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
  2) พิจารณากลั่นกรอง ตรวจสอบ และพิจารณาเลือกตามประวัติอาจารย์ที่เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
ซึ่งการจ้างอาจารย์พิเศษเป็นผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านตามรายวิชานั้น ๆ ต้องมีการวางแผนล่วงหน้าอย่างน้อย
หนึ่งภาคการศึกษา โดยให้คณะกรรมการบริหารหลักสูตรเป็นผู้เสนอรายชื่อ 
  3) อาจารย์พิเศษต้องมีแผนการสอนตามค าอธิบายรายวิชาที่หลักสูตรจัดท าไว้ประกอบการสอน
และต้องรับการประเมินการสอนของทุกภาคการศึกษา ส าหรับการอนุมัติแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษอนุมัติท าโดย
เสนอต่อสภามหาวิทยาลัย 
 4.3 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
  1) คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและผู้สอน ประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียน       
การสอน 
  2) อาจารย์ผู้สอนเก็บรวบรวมข้อมูลและส่งต่อให้คณาจารย์ผู้รับผิดชอบของหลักสูตรเพ่ือ
ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา ตรลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้บรรลุ
เป้าหมายตามหลักสูตรและได้บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 
  3) คณาจารย์มีการประชุมร่วมกันเพ่ือปรึกษาหารือเกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาหลักสูตรอย่าง
ต่อเนื่อง 
 
5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน  
 สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะให้ความส าคัญกับกระบวนการออกแบบหลักสูตร
เพ่ือให้ตอบสนองต่อความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและก าหนดเป็นมาตรฐานผลการเรียนรู้ หรือผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง ซึ่งสอดคล้องกับวิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัยและคณะ โดยมีกระบวนการ
สาระส าคัญของหลักสูตรด้วยการวิเคราะห์งานซึ่งแสดงความเชื่อมโยงกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง มี
กระบวนการทบทวนและปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยเมื่อครบวงรอบการศึกษาหรือไม่เกิน 5 ปี 
 หลักสูตรที่ได้รับการพัฒนาและปรับปรุงได้ให้ความส าคัญกับอาจารย์ผู้สอนในรายวิชานั้น ๆ โดยค านึง
ความรู้ความสามารถและประสบการณ์ในวิชาที่สอน ความสามารถในการออกแบบการสอนที่ส่งเสริมให้
เกิดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและมีศักยภาพในการพัฒนาทักษะให้กับนักศึกษา 
 หลักสูตรมีกระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา โดยด าเนินการแต่งตั้ ง
คณะกรรมการทวนสอบกลางของคณะ ก าหนดขั้นตอนและวิธีการทวนสอบ ระยะเวลาการด าเนินการทวน
สอบ แนวปฏิบัติกรณีมีประเมินผลสัมฤทธิ์ (เกรด) ผิดปกติ และการรายงานผลการทวนสอบเพ่ือเป็นการ
ประเมินผู้เรียนเป็นรายบุคคล 
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6.  บุคลากรและสิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน 
 6.1 การบริหารงานบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
  1) ก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง บุคลากรสายสนับสนุนที่ท าหน้าที่ปฏิบัติการและ
บริหารจัดการควรมีความรู้อย่างต่ าปริญญาตรี  
  2) การเพ่ิมทักษะความรู้เพ่ือการปฏิบัติงาน บุคลากรสายสนับสนุนต้องได้รับการอบรมให้มี
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับงานด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะที่เกี่ยวข้องกับรายวิชา
ปฏิบัติการ โครงสร้างและการบริหารหลักสูตร การจัดเตรียมความพร้อมการสนับสนุนงานการจัดการเรียนการ
สอนและการประเมินผลเป็นประจ าทุกปี 
 6.2 การบริหารงบประมาณ 
  คณะและสาขาวิชาจัดสรรงบประมาณประจ าปี เพ่ือจัดซื้ อต ารา  สื่อการเรียนการสอน  
โสตทัศนูปกรณ์  วัสดุครุภัณฑ์ในห้องปฏิบัติการและคอมพิวเตอร์  เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
และสร้างสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา  นอกจากนั้นได้มีการประสานงาน
กับส านักวิทยบริการในการจัดซื้อต าราและสื่อการเรียนการสอน 
 6.3 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 
  มหาวิทยาลัยมีความพร้อมด้านหนังสือ ต ารา และการสืบค้นผ่านฐานข้อมูลโดยมีส านัก         
วิทยบริการเป็นผู้ด าเนินการการบริหารจัดการ  ส่วนระดับคณะและสาขาวิชามีหนังสือ ต าราและวัสดุอุปกรณ์
ที่ใช้สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนอย่างเพียงพอ  ในส่วนของอุปกรณ์ที่มีอยู่เดิมนั้นมีเพียงพอที่จะใช้ใน
การฝึกทักษะที่จ าเป็น แต่ในส่วนของการฝึกทักษะเฉพาะ หรือการวิจัยยังมีความจ าเป็นที่จะต้องจัดหาเพิ่มเติม 
  สถานที่และอุปกรณ์การสอน ที่มีอยู่ในปัจจุบัน มีดังรายการต่อไปนี้ 
  1) อาคารเรียน ใช้อาคารเรียนของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี         
ซึ่งเป็นอาคาร 3 ชั้น แต่ละห้องมีขนาด 8 x 8 เมตร ความจุ 40 ที่นั่ง จ านวน 18 ห้อง  
  2) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  ใช้ห้องปฏิบัติการของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   1) ห้องปฏิบัติการทั่วไป  
    ขนาด  8 x 8 เมตร ความจ ุ28 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 28  ชุด  จ านวน 2 ห้อง  
    ขนาด  8 x 8 เมตร ความจุ 40 ที่นั่ง  มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 40  ชุด  จ านวน 4 ห้อง  
    ขนาด  8 x 8 เมตร ความจุ 28 ที่นั่ง  มีอุปกรณแ์ม็กอินทอช 28  ชุด  จ านวน 1 ห้อง   
        ใช้เป็นห้อง Macintosh 
    ขนาด 8 x 12 เมตร ความจุ 60 ที่นั่ง มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 60 ชุด จ านวน 1 ห้อง  
    ทุกห้องสามารถเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ตได้ทุกที่นั่งผ่านระบบ Network  
    2) ห้องปฏิบัติการเฉพาะทาง และระบบไร้สาย 

(1) ห้องปฏิบัติการมัลติมีเดีย  พร้อมอุปกรณ์ด้านมัลติมีเดีย และอินเทอร์เน็ต 
(2) ห้องปฏิบัติการเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ประกอบด้วย Internet Server 5 ชุด 

เชื่อมต่อ ISP Uninet  
(3) ระบบปฏิบัติการ Wireless LAN  และอินเทอร์เน็ต แบบ Unlimited User  
     ครอบคลุมพ้ืนที่คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ    
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  3)  อุปกรณ์การสอนทั่วไป   ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศซึ่งเพียงพอส าหรับด าเนินการ 
    1.  เครื่องฉายสัญญาณคอมพิวเตอร์แบบแอลซีดี 20  เครื่อง 
    2.  เครื่องถ่ายทอดสัญญาณภาพสามมิติ                     18  เครื่อง 
    3.   โน้ตบุ๊คคอมพิวเตอร์                                        12  เครื่อง 
    4.  เครื่องพิมพ์อิงค์เจ็ต (A3) 2    เครื่อง 
    5.  เครื่องพิมพ์เลเซอร์สี (A4) 2    เครื่อง 
    6.  เครื่องพิมพ์เลเซอร์ขาวด า (A3) 3    เครื่อง   
    7.  เครื่องพิมพ์เลเซอร์สี (A3) 2    เครื่อง 
    8.  สแกนเนอร์  2    เครือ่ง 
    9.  เครื่องเสียงสเตอริโอ 2    ชุด 
    10.  เครื่องเล่น CD ความจุ  50, 25, 5 แผ่น 3    เครื่อง 
    11.  เครื่องเล่น DVD 2    เครื่อง 
    12.  เครื่องเล่น/บันทึกวีดิทัศน์ 2    เครื่อง 
    13.  เครื่องบันทึก Audio CD  1    เครื่อง 
    14.  อินเทอร์เน็ตโฮสต์  (Uninet) 1    ระบบ 
    15.  ระบบไร้สายแลนและอินเทอร์เน็ต  6    ระบบ 
    16.  ไมโครคอมพิวเตอร์                            309  เครื่อง 
    17.  ชุดตัดต่อและบันทึก VCD , CD, DVD 2    ชุด 
    18.  กล้องถ่ายภาพดิจิทัล 2    กล้อง 
    19.  กล้องถ่ายภาพวิดิทัศน์ดิจิทัล 2    กล้อง 
    20.  ซอฟต์แวร์มีลิขสิทธิ์  
      ระบบปฏิบัติการ / เครือข่าย 
       Windows 
      Multi Media 
       Sony Vegas 
      Adobe Master Colleetion CS6 
      Sound Forge Pro 10 
      Camtasia Studio 
      Visual BASIC 
      C, C++, Visual C, C Builder 
      Java 
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 6.4 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
  ประสานงานกับส านักวิทยบริการในการจัดซื้อหนังสือ และต าราที่เกี่ยวข้อง เพ่ือบริการให้
อาจารย์และนักศึกษาได้ค้นคว้า  และใช้ประกอบการเรียนการสอน  ในการประสานการจัดซื้อหนังสือนั้น
อาจารย์ผู้สอนแต่ละรายวิชาจะมีส่วนร่วมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ  ตลอดจนสื่ออ่ืน ๆ ที่จ าเป็นเพ่ิมเติม  
ในส่วนของคณะและสาขาวิชา มีการจัดหาวัสดุ- อุปกรณ์  ครุภัณฑ์ และสื่อการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
 
 6.5 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
  มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรวางแผนการประเมินความต้องการใช้ทรัพยากรร่วมกับผู้สอน
อย่างเป็นระบบ และให้อาจารย์ผู้สอนและนักศึกษาประเมินความต้องการใช้ทรัพยากรร่วมกันมีเจ้าหน้าที่ของ
สาขาวิชาจัดหมวดหมู่พร้อมลงเลขทะเบียนครุภัณฑ์ ต ารา และสื่อการสอนต่าง ๆ โดยมีการประเมินความ
เพียงพอของทรัพยากรดังนี้ 
  1) จัดท าแบบส ารวจความต้องการจากนักศึกษาและคณาจารย์ผู้สอนส าหรับการใช้ทรัพยากร
สนับสนุนการเรียนการสอนเป็นประจ าทุกปี 
  2) จัดประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเพ่ือระดมความคิดเห็นและแนวทางการวางแผน
พัฒนาและจัดหาทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนให้เพียงพอต่อความต้องการ 
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7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 

ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีที ่1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 

1. อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน  ติดตาม  และ
ทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร      

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร  ตามแบบ มคอ. 2 ท่ีสอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ  หรือ  
มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี)      

3.    มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม  (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ. 3 และ 
มคอ. 4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา      

4.   จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา  และรายงานผลการด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม 
(ถ้ามี) ตามแบบ มคอ. 5 และ มคอ. 6 ภายใน  30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบทุก
รายวิชา 

     

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร  ตามแบบ มคอ. 7 ภายใน  60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา      
6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ท่ีก าหนดใน มคอ. 3 และ มคอ. 4 

(ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาท่ีเปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา      

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน  หรือ การประเมินผลการเรียนรู้   จาก
ผลการประเมินการด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ. 7  ปีท่ีแล้ว 

 
    

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี)  ทุกคน  ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการเรียนการสอน      
9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละหน่ึงครั้ง      
10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อย

กว่าร้อยละ  50  ต่อปี 
     

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ท่ีมีคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จาก
คะแนนเต็ม 5.0 

   
  

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตท่ีมีต่อบัณฑิตใหม่  เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0      
13. อื่น ๆ ระบุ. . .       

รวมตัวบ่งชี้ (ข้อ) ในแต่ละปี 8 9 9 10 11 
ตัวบ่งชี้บังคับ (ข้อท่ี) 1-5 1-5 1-5 1-5 1-5 
ตัวบ่งชี้ต้องผ่านรวม (ข้อ) 7 8 8 8 9 

 

เกณฑ์ประเมิน :  หลกัสูตรได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิฯ ต้องผ่านเกณฑ์ประเมิน ดังนี้  ตัวบ่งชี้บังคับ  (ตวับ่งชี้ที่ 1-5) มีผล
ด าเนินการบรรลุตามเป้าหมาย  และมจี านวนตัวบ่งชี้ที่มีผลด าเนินการบรรลุเป้าหมายไม่น้อยกวา่ 80% ของตัวบ่งชี้รวม  
โดยพิจารณาจากจ านวนตัวบ่งชี้บังคับและตัวบ่งชี้รวมในแต่ละปี 
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หมวดที่ 8  กระบวนการการประเมินและปรับปรุงหลักสูตร 
 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 กระบวนการประเมินและปรับปรุงแผนกลยุทธ์การสอน 
 ประเมินกลยุทธ์การสอนโดยกรรมการบริหารหลักสูตร หลังการสอนวิเคราะห์ผลการประเมินการสอน

โดยนักศึกษาวิเคราะห์ผลการเรียนของนักศึกษา และรวบรวมปัญหา/ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงกลยุทธ์     
การสอน 

1.2 กระบวนการประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
 ให้นักศึกษาประเมินการสอนในแต่ละรายวิชา และ/หรือมีการสังเกตการณ์สอนโดยกรรมการบริหาร

หลักสูตร 
 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

โดยส ารวจและประเมินภาพรวมจากข้อมูลนักศึกษาปีสุดท้าย  บัณฑิตใหม่  และผู้ใช้บัณฑิต 
 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ให้ประเมินตามตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุวว้ในหมวด 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมินบริหาร
หลักสูตรที่มีผู้ทรงคุณวุฒิเป็นกรรมการ  
 
4. กระบวนการทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธ์การสอน 

4.1 การปรับปรุงรายวิชา 
 อาจารย์ผู้สอนและอาจารย์ประจ าหลักสูตร น าผลการประเมินที่วด้มาด าเนินการปรับปรุงค ารายวิชา

กรณีท่ีพบปัญหาในรายวิชา 
4.2 การปรับปรุงหลักสูตร 
 คณะกรรมการประเมินหลักสูตรของคณะรวบรวมข้อมูล จัดท ารายงานการประเมินผลเสนอประเด็นที่

จ าเป็นในการปรับปรุงหลักสูตร และจัดประชุมเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปี  โดยปรับปรุงครั้ง
ต่อวป พ.ศ. 2565 
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ภาคผนวก ก 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
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ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 
1)  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร     

 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
1540201  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร   3 (3–0–6) 
    Thai for Communication  

   การฝึกและพัฒนาทักษะการใช้ภาษาไทยเพ่ือการฟัง การพูด การอ่าน และ 
การเขียนให้สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถฟังเพ่ือจับใจความส าคัญ การแปล
ความ  การตีความ และการขยายความ ฝึกพูดในสถานการณ์ต่าง ๆ เขียน และการใช้สื่อประสม
ในทางวิชาการในการน าเสนอผลการสืบค้น โดยเน้นกระบวนการทักษะสัมพันธ์ทางภาษา  
จริยธรรมในการใช้ภาษาไทย การสื่อสารในสังคมออนไลน์และสถานการณ์จริง 
   

1540202  ภาษาไทยเพื่อกิจธุระ    3 (3–0–6) 
    Thai for Specific Purposes 

   การพัฒนาทักษะภาษาไทยให้มีประสิทธิภาพเหมาะสมกับอาชีพ ต่าง ๆ โดยเน้น   
การพูดการเขียนในโอกาสต่าง ๆ  การพูดแสดงความคิดเห็น การเจรจาทางธุรกิจ การเขียน
จดหมายธุรกิจ การเขียนหนังสือโต้ตอบทางธุรกิจ การเขียนข่าวประชาสัมพันธ์ทางธุรกิจ    
การสื่อสารธุรกิจผ่านสังคมออนไลน์และเจรจาทางธุรกิจในสถานการณ์จริง   
 

1540203  ภาษาไทยเพื่อการคิดวิเคราะห์   3 (3–0–6) 
    Thai for Critical thinking  

   หลักการคิด ประเภทของการคิด การคิดวิเคราะห์และการสังเคราะห์ เน้นทักษะ
การรับสารจากการฟัง และการอ่านสามารถน าสารที่ได้รับไปสู่กระบวนการคิดวิเคราะห์และ
น าเสนอได้ การฟังเพ่ือจับใจความ การฟังเพ่ือการวิเคราะห์ การฟังเพ่ือการตีความ การฟัง
อย่างมีวิจารณญาณ รวมถึงการอ่านเพ่ือจับใจความ การอ่านเพ่ือการวิเคราะห์ การอ่านเพ่ือ
การตีความ และการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ การสื่อสารในสังคมออนไลน์และสถานการณ์จริง   
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
1550100  ภาษาอังกฤษเบื้องต้น         Non-Credit 
    Basic English 

   การใช้ค า ประโยค และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษเบื้องต้นที่ต้องใช้ในชีวิตประจ าวัน 
โดยเฉพาะในส่วนที่เป็นข้อเท็จจริง การแนะน าตนเองและผู้อื่น การตอบค าถามเกี่ยวกับข้อมูล
ส่วนตัว ตลอดจนการใช้ภาษาอังกฤษส าหรับการสื่อสารในสถานการณ์ที่คุ้นเคย 
 

1550101    ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน 3 (3–0–6) 
    English for Daily Life 

   การพัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่าน และ เขียน โดยอาศัยความรู้เบื้องต้นทาง
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ หน้าที่ของค า การเรียงล าดับค า รูปแบบประโยคในกาลพ้ืนฐาน เพ่ือ
ใช้ในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน  
 

1550102    ภาษาอังกฤษในสถานการณ์ทั่วไป 3 (3–0–6) 
    English for General Situations 

   การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการ
ติดต่อสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ ที่คุ้นเคยและไม่คุ้นเคย การใช้ค าศัพท์ ส านวน และ
โครงสร้างไวยากรณ์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
 

1550103    ภาษาอังกฤษในสถานประกอบการ 3 (3–0–6) 
    English for Workplace 

   ภาษาอังกฤษ ในสถานการณ์ที่ไม่คุ้นเคย การใช้ประโยคที่มีโครงสร้างที่ซับซ้อน 
และมีรูปแบบของการใช้ภาษาอังกฤษที่เป็นทางการ 

 
1560101  ภาษาพม่าเบื้องต้น    3 (3–0–6) 
     Basic Burmese  

   ฝึกทักษะพ้ืนฐานการฟัง พูด อ่าน เขียนภาษาพม่าในระดับต้น และศึกษา
โครงสร้างพื้นฐานของภาษาพม่า  ระบบเสียง  ค า  ประโยคระดับพื้นฐาน   
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
1560102  ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสาร  3 (3–0–6) 
    Burmese for Communication 

   เรียนรู้และพัฒนาทักษะด้านการฟัง พูด อ่าน เขียนภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวัน โดยใช้ค าศัพท์ ส านวนและรูปประโยคที่ถูกต้องเหมาะสมเชิงสังคมและ
วัฒนธรรม 
 

1570101   ภาษาจีนเบื้องต้น   3 (3–0–6) 
     Basic Chinese  

   หลักและวิธีการถอดเสียงอ่านภาษาจีนกลางด้วยระบบสัทอักษรจีน (ฮ่ันอวี่ พินอิน) การ
อ่านออกเสียงที่ถูกวิธีและเป็นมาตรฐานสากล บูรณาการทักษะ การฟัง การพูด การอ่าน และ
การเขียนภาษาจีนขั้นพ้ืนฐาน ฝึกท่องจ าบทสนทนาและอ่านข้อความสั้นๆ และเขียนประโยค
พ้ืนฐานโดยใช้รูปแบบโครงสร้างไวยากรณ์พ้ืนฐาน  
 

1570102  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  3 (3–0–6) 
    Chinese for Communication 

   เรียนรู้และพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน เพ่ือการสื่อสาร
ในชีวิตประจ าวัน โดยใช้ค าศัพท์ ส านวน และรูปประโยคอย่างถูกต้องเหมาะสมเชิงสังคมและ
วัฒนธรรม 
 

1590101  ภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น    3 (3–0–6) 
    Basic Japanese   

   เรียนรู้ระบบเสียงภาษาญี่ปุ่น ฝึกทักษะการฟัง การพูด ส านวนภาษาที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน และเรียนตัวอักษรฮิรากานะและตัวอักษรคาตาคานะ เพ่ือสามารถอ่านและ
เขียนค าศัพท์ และรูปประโยคขั้นพ้ืนฐานได้ 
 

1590102  ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร  3 (3–0–6) 
    Japanese for Communication        

   ส านวนภาษาและรูปประโยคพ้ืนฐานที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ฝึกทักษะด้านการฟัง 
การพูด การอ่าน และการเขียน เพ่ือการสื่อสารภาษาญี่ปุ่นอย่างถูกต้องเหมาะสม 
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
1620101  ภาษาเกาหลีเบื้องต้น   3 (3–0–6) 
    Basic Korean  

   เรียนรู้ตัวอักษรเกาหลี ระบบการออกเสียงและรูปแบบการผสมค า ฝึกทักษะ
ด้านการฟัง พูด อ่าน และเขียน ค าศัพท์ ส านวน โครงสร้างประโยคและไวยากรณ์ข้ันพื้นฐาน  

 
1620102  ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร 3 (3–0–6) 
    Korean for Communication  

   พัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาเกาหลี เพ่ือการสื่อสารใน
ชีวิตประจ าวัน โดยใช้ค าศัพท์ ส านวน และรูปแบบประโยคได้อย่างถูกต้องเหมาะสมในเชิง
สังคมและวัฒนธรรม 

  
หมายเหตุ  รายวิชา 1550100 ภาษาอังกฤษเบื้องต้น ให้มีระดับความยากทางภาษาอังกฤษตาม

กรอบมาตรฐาน CEFR ที่ระดับ A2 และ 
รายวิชา 1550101 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ให้มีระดับความยากทาง
ภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ที่ระดับ A2+ และ 
รายวิชา 1550102  ภาษาอังกฤษในสถานการณ์ทั่วไป ให้มีระดับความยากทาง
ภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ที่ระดับ B1 และ 
รายวิชา 1550103 ภาษาอังกฤษในสถานประกอบการณ์ ให้มีระดับความยากทาง
ภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ที่ระดับ B1+  
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2)  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
1050101  พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาตน 3 (3–0–6) 
    Human Behavior and Self Development 

   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับพฤติกรรมมนุษย์   ปัจจัยพ้ืนฐานของพฤติกรรมมนุษย์
ด้านชีววิทยาจิตวิทยา สังคมวิทยา และจริยธรรม ปรัชญาในการศึกษาตน การพัฒนาตนและ
บุคลิกภาพ มนุษยสัมพันธ์และการท างานเป็นทีม  การจัดการภาวะความขัดแย้ง และการ
เสริมสร้างสุขภาวะ 
 

1050102  ทักษะชีวิตเพื่อความงอกงามส่วนบุคคล  3 (3–0–6) 
    Life Skills for Personal Growth 

   ความหมาย แนวคิด การเจริญเติบโตและพัฒนาการ องค์ประกอบทักษะชีวิตใน
ด้านส่วนบุคคล ครอบครัว ด้านสังคม เพ่ือให้เกิดความสมดุลในการด าเนินชีวิตอย่างมีความสุข
แบบยั่งยืน 
 

1050103  จิตวิทยาสันติภาพและการปรองดอง 3 (3–0–6) 
    Psychology of Peace and Reconciliation 

   ความหมาย ความเป็นมา และความส าคัญของการสร้างสันติภาพใน โลกยุคใหม่ 
สันติภาพในทัศนะของนักจิตวิทยา แนวคิด ทฤษฏีและผลการวิจัยเกี่ยวกับความรุ่นแรงจาก
ภัยอันตรายและภัยพิบัติทางธรรมชาติ ภาวะผู้น าและการตัดสินใจในสถานการณ์วิกฤติ การ
เตรียมชีวิตเพ่ือการอยู่ในสังคมอย่างสันติสุข วิถีทางสู่สันติภาพและการสร้างความสมานฉันท์ 
รวมทั้งการประยุกต์หลักศาสนาในการแก้ไขปัญหาความขัดแย้งอย่างสันติวิธี 
 

1050104  จิตอาสาเพื่อพัฒนาชุมชน 3 (3–0–6) 
    Volunteer Spirit for Community Development 

   แนวคิดและหลักของจิตอาสา  จิตอาสาในมิติของการศึกษาและวิเคราะห์เพ่ือ
ความเข้าใจเกี่ยวกับจิตอาสาเพ่ือพัฒนาชุมชน การน าไปใช้ประโยชน์ในการด าเนินงานเพ่ือ
พัฒนาชุมชน  การปฏิบัติจริงในการด าเนินงานของกิจกรรมจิตอาสาเพ่ือพัฒนาชุมชน 
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1050213   จิตวิทยาการสื่อสาร    3 (3–0–6) 
    Psychology of Communication 

   แนวคิดและกระบวนการสื่อสาร วิธีการศึกษาการสื่อสารในองค์การ การสื่อสาร
ระหว่างบุคคล กลุ่มและองค์การ การเป็นผู้ส่งสารและผู้รับสารที่ดี การสะท้อนกลับของการ
สื่อสาร โครงสร้างขององค์การที่สัมพันธ์กับประสิทธิภาพของการสื่อสาร ผลกระทบของการ
สื่อสารต่อผลการปฏิบัติงาน ความพึงพอใจในงานและการสร้างความผูกพันต่อองค์การ 
รวมทั้งการประยุกต์ความรู้ทางจิตวิทยา เพ่ือเสริมสร้างประสิทธิภาพในการติดต่อสื่อสารที่
เกิดขึ้นในองค์การ ได้แก่ การประชาสัมพันธ์ด้วยหลักจิตวิทยา การบริหารจัดการกับข่าวลือ 
การสร้างแรงจูงใจเพื่อการชักชวน และการวิเคราะห์ภาษาท่าทางของบุคคล 
 

1510101  จริยธรรมและทักษะชีวิต  3 (3–0–6) 
    Ethics and Life Skills 

   ความหมายและความส าคัญของจริยธรรมและทักษะชีวิต ความเข้าใจและชีวิต
ตามหลักวิทยาศาสตร์ ปรัชญา และศาสนา แนวคิดทางจริยศาสตร์ คุณค่าและการด าเนินชีวิต
ทีส่อดคล้องกับความจริงของโลกและชีวิต การพัฒนาตนให้มีจริยธรรมทางกาย วาจา และใจ 
ตามหลักศาสนา หลักไตรสิกขา และหลักจริยธรรมเพ่ือชีวิตที่ดีงาม การพัฒนาปัญญาและ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การพัฒนาทักษะชีวิตด้านต่าง ๆ เพ่ือการด ารงชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน
และสังคมได้อย่างมีสันติสุข 
 

1510102  ทักษะการคิดเชิงระบบ   3 (3–0–6) 
     Systematic Thinking Skills 

   ความหมาย ความส าคัญ หลักการ วิธีการในการคิดเชิงระบบ การคิดวิเคราะห์
เชิงระบบ การคิดสังเคราะห์เชิงระบบ การคิดประเมินเชิงระบบ และการคิดพัฒนาเชิงระบบ
เกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ บนพ้ืนฐานที่ว่าแต่ละสิ่งล้วนเป็นหนึ่งหน่วยระบบ และมีความเป็นระบบใน
สิ่งเหล่านั้น ความสามารถในการคิดเชิงระบบเพื่อพัฒนาตนเองและสังคม 
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1510103     มนุษย์กับการให้เหตุผล   3 (3–0–6) 
        Man and Reasoning 

   ความเป็นมาและความสัมพันธ์ของมนุษย์กับการใช้เหตุผล ความส าคัญและ
ประโยชน์ของการใช้เหตุผลตามหลักตรรกวิทยาลักษณะและรูปแบบการใช้เหตุผล           
การประเมินการอ้างเหตุผล ข้อบกพร่องของการใช้เหตุผลวิธีการคิดและการใช้เหตุผลตาม
หลักพระพุทธศาสนาการคิดอย่างสมเหตุสมผลและมีวิจารณญาณในการด าเนินชีวิตของ
ตนเองและการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนและสังคม 
 

1520101  ทักษะการรู้สารสนเทศ  3 (3–0–6) 
    Information Literacy Skills 

   การรู้สารสนเทศกับการศึกษาระดับอุดมศึกษา  กระบวนการพัฒนาทักษะการรู้
สารสนเทศ  ได้แก่ การก าหนดความต้องการและขอบเขตสารสนเทศการคัดเลือกสารสนเทศ   
ทักษะการค้นคืนสารสนเทศและกลยุทธ์การค้นการประเมินคุณค่าของสารสนเทศ            
การวิเคราะห์และสังเคราะห์สารสนเทศ  และการน าเสนอสารสนเทศด้วยการเขียนรายงาน
ทางวิชาการอย่างมีจริยธรรมและจรรยาบรรณ 
 

1520103     การคิดเชิงสร้างสรรค์    3 (3–0–6) 
       Creative Thinking 

   ความหมาย ความส าคัญของการคิดเชิงสร้างสรรค์ หลักการ วิธีการและเทคนิค
ในการคิดเชิงสร้างสรรค์ กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ การพัฒนาและส่งเสริมการคิดเชิง
สร้างสรรค์ วิธีการฝึกเพ่ือพัฒนาศักยภาพการคิดแบบสร้างสรรค์ การสร้างต้นแบบที่ได้จาก
การคิดเชิงสร้างสรรค์ 
 

2010101  สุนทรียภาพทางทัศนศิลป์ 3 (3–0–6) 
    Aesthetics of Visual Arts 

   ความงาม ตามหลักสูตรสุนทรียศาสตร์ การรับรู้ ความงามทางธรรมชาติ และ
ศิลปะ  การพัฒนาประสาทสัมผัสการเห็นทางทัศนศิลป์  รูปแบบ แนวคิด ความเชื่อ และ
ทฤษฏี ของงานทัศนศิลป์ในโลกศิลปะ ตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน เพ่ือการพัฒนา อารมณ์ 
ความรู้สึกและจิตใจของตนเองให้เจริญงอกงามไปสู่คุณค่า ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ เพ่ือก้าว
ทันโลกในปัจจุบันและอนาคตต่อไป 
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2010102  ช่างเมืองเพชร    3 (3–0–6) 
     Phetchaburi Artisan 

   ประวัติงานช่างเมืองเพชร เนื้อหา แรงบันดาลใจ และกระบวนการสร้างงานช่าง
เมืองเพชรคติสัญลักษณ์ คติความเชื่อ ภูมิปัญญาและเอกลักษณ์ในการสร้างงานช่างเมืองเพชร 
ทฤษฏีและการฝึกปฏิบัติทักษะงานช่างเมืองเพชร ความซาบซึ้งในงานช่าง และฝึกสร้างสรรค์
ผลงานทางช่าง 

 
2050101  สุนทรียภาพทางนาฏศิลป์  3 (3–0–6) 
    Aesthetics of Drama 

   สุนทรียศาสตร์ สุนทรียภาพ การรับรู้ความงามทางธรรมชาติ ความส าคัญ ที่มา 
ลักษณะและชนิดการแสดงของไทย สากล ที่มีต่อวิถีชีวิตไทย นาฏศิลป์พ้ืนเมือง นาฏศิลป์
ท้องถิ่น นาฏศิลป์ไทย นาฏศิลป์ประเทศเพ่ือนบ้าน ความแตกต่างกันของวัฒนธรรม และฝึก
ทักษะทางนาฏศิลป์ 
 

2060101  สุนทรียภาพทางดนตรี  3 (3–0–6) 
    Aesthetics of Music 

   สุนทรียศาสตร์ สุนทรียภาพ มีความรู้ความเข้าใจในองค์ประกอบพ้ืนฐานของ
ดนตรี เครื่องดนตรี วงดนตรี ประเภทของบทเพลงทั้งดนตรีไทยดนตรีสากล และดนตรี
อาเซียน ผ่านประสบการณ์ตรง เพ่ือน าไปสู่สุนทรียภาพและการน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์กับ
การด าเนินชีวิตได้อย่างสมบูรณ์ ความแตกต่างกันของวัฒนธรรม และฝึกทักษะทางดนตรี 
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3)  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
 

รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
2500099  ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน 3 (3–0–6) 
    King's Science and Sustainable Development 

   พระราชประวัติ พระราชอัจฉริยภาพ พระราชกรณียกิจ หลักการทรงงาน 
แนวคิด และหลักการจากโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ ตามยุทธศาสตร์พระราชทาน 
เข้าใจ เข้าถึง และพัฒนา เน้นการท างานบูรณาการแบบองค์รวมกับภาคีเครือข่าย สร้างชุมชน
ต้นแบบตามศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างเป็นรูปธรรม    

 
2500100  วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง  3 (3–0–6) 
    The Way of Life Sufficiency Economy 

   ความหมาย ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ลักษณะ  ความส าคัญ  แนวคิด
ทฤษฎีและหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง   รวมทั้งการน าองค์ความรู้ของเศรษฐกิจพอเพียง
ไปใช้แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นจริง ในชีวิตประจ าวันของตนเองและชุมชน  

 
2500102  วิถีไทย      3 (3–0–6) 
    Thai Living 

   วิวัฒนาการและความเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยผ่านลักษณะทางภูมิศาสตร์ 
การตั้งถิ่นฐาน สถาบันทางสังคมไทย ความหลากหลายทางชาติพันธ์และวัฒนธรรม           
ภูมิปัญญาที่ส่งเสริมการปรับตัว และการด าเนินชีวิตแบบไทย สภาพปัญหาและแนวทางแก้ไข
ปัญหาสังคมไทย การวิเคราะห์สถานการณ์โลกในปัจจุบัน เพ่ือความเข้าใจการพัฒนาและการ
เปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ ของสังคมโลก รวมทั้งการปรับตัวของไทยในสังคมโลก 
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2500103  ความเป็นพลเมือง   3 (3–0–6) 
    The Citizenship 

   แนวคิดการเป็นพลเมืองที่ดี การเป็นพลโลกที่ดี ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาททาง
สังคม เข้าใจในบทบาทของสถาบันต่าง ๆ ทางสังคม ความเป็นประชาธิปไตย เครารพหลัก
สิทธิมนุษยชน เคารพกฏระเบียบ มีวินัยในตนเอง เคารพสิทธิของผู้อ่ืน ด ารงชีวิตด้วยความไม่
ประมาท มีประโยชน์ และเห็นคุณค่าต่อสังคมใช้กระบวนการเรียนรู้ผ่านกรณีศึกษาในสถานที่
จริง ซึ่งแสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อ่ืน รวมทั้งตระหนักถึงความส าคัญการ
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมเพ่ือความสมดุลของโลก 

 
2500104  มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม    3 (3–0–6) 
    Human and Environment  

   ความหมาย  ความส าคัญของสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ  ความสัมพันธ์
เชิงระบบระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม  ความหลากหลายทางชีวภาพ  วิกฤตการณ์ทาง
สิ่งแวดล้อมและภัยพิบัติ การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ภาวะโลกร้อน เทคโนโลยีที่มีผลกระทบ
ต่อมนุษย์และสิ่งแวดล้อมการจัดการทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน  
 

2500105  เพชรบุรีศึกษา    3 (3–0–6) 
    Phetchaburi Study 

   ภูมิศาสตร์  ประวัติศาสตร์เพชรบุรีและท้องถิ่นใกล้เคียง ชนเผ่าและชาติพันธุ์ 
อิทธิพลของภูมิศาสตร์และประวัติศาสตร์ที่มีผลต่อวัฒนธรรม  สังคม  ศิลปวัฒนธรรม  วิถี
ชีวิต ภูมิปัญญาท้องถิ่น  อาหาร และแหล่งท่องเที่ยว ศึกษาโครงการอันเนื่องมาจาก
พระราชด าริในเพชรบุรี  ปัญหาและการใช้แนวทางอันเนื่องมาจากพระราชด าริในการ
แก้ปัญหาทางสังคม  แนวทางการพัฒนาท้องถิ่น ตลอดจนการสืบทอดวัฒนธรรมและ
ประเพณีของจังหวัดเพชรบุรี 

 
 
 
 
 
 



86 

 

รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
2500106  อาเซียนศึกษา    3 (3–0–6) 
    ASEAN Studies 

   ประวัติความเป็นมาของประชาคมอาเชียน กลไกและกฏบัตรอาเชียน วิสัยทัศน์ 
วัตถุประสงค์ เป้าหมาย โครงสร้าง เขตการค้าเสรี สภาพเศรษฐกิจพ้ืนฐานของประชาคม
อาเซียน การพัฒนาเศรษฐกิจอาเซียนและประเทศไทย ผลกระทบ แนวโน้มและทิศทางการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ การปรับตัวภายในชุมชนอาเซียน สร้าง
ความเข้าใจ การวิเคราะห์และสังเคราะห์ประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการรวมตัวของชุมชน
อาเซียน การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม การเคลื่อนย้ายแรงงาน เทคโนโลยีและนวัตกรรม 
ความมั่นคง ปัญหาการค้ามนุษย์ ยาเสพติด สิ่งแวดล้อม และความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ 
เรียนรู้ด้านการปฏิบัติศึกษาข้อมูล การน าเสนอแนวคิด การพัฒนาองค์ความรู้ ความคิด เจต
คติ ค่านิยมท่ีเหมาะสม 

2500108  สังคมน่าอยู่      3 (3–0–6)  
    Society Betterment 

   เสริมสร้างความเข้าใจในสถานภาพ บทบาท และการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน คุณค่าของ
นักศึกษาที่มีต่อชุมชน สังคม และประเทศชาติ มีส่วนร่วมในการป้องกันและแก้ไขปัญหาสังคม 
สร้างจิตส านึกต่อส่วนรวม เคารพกฎระเบียบของสังคม ประพฤติตนให้เหมาะสมต่อกาลเทศะ 
มารยาททางสังคม การเสียสละ มีจริยธรรมในการด าเนินชีวิต และจิตอาสาเพ่ือสังคม          
ใช้กระบวนการเรียนรู้ผ่านกรณีศึกษาในสภาพที่เป็นจริงทั้งสถานการณ์ ปัญหา แนวทางแก้ไข
ปัญหา การจัดท าโครงงานเพื่อแก้ปัญหาภายในมหาวิทยาลัยและท้องถิ่น 
 

2500109    ประวัติศาสตร์อารยธรรม    3 (3–0–6) 
    History of Civilization 

   ประวัติศาสตร์และความเป็นมาของอารยธรรมสมัยโบราณเมโสโปเตเมีย อียิปต์ 
จีน อินเดีย กรีก โรมัน อารยธรรมสมัยกลาง การฟ้ืนฟูศิลปะวิทยาการ ซึ่งน าไปสู่การ
เปลี่ยนแปลงในด้านเศรษฐกิจ การเมือง การปกครองของโลกสมัยใหม่ 
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2550101     การเมืองและการปกครองของไทย 3 (3–0–6) 
    Politics and Thai Government 

   พ้ืนฐานของการเมืองและการปกครองที่เกิดขึ้นทั้งในอดีตจนถึงปัจจุบันที่ใช้ใน
ประเทศไทย การปกครองของไทยเชิงประวัติศาสตร์ที่ผ่านมา สมัยสุโขทัย สมัยกรุงศรีอยุธยา 
สมัยกรุงธนบุรี  สมัยกรุงรัตนโกสินทร์  ก่อนเปลี่ยนแปลงการปกครอง และภายหลัง
เปลี่ยนแปลงการปกครองจนถึงในปัจจุบัน ความเป็นมาของอ านาจ ค่านิยมที่มุ่งเน้นถึง
ผลประโยชน์สาธารณะ คุณค่าความเป็นผลเมืองของรัฐ วิถีการปกครองระบอบประชาธิปไตย
แบบพลเมือง และระบบการบริหาราชการไทยในปัจจุบัน 
 

2560101  กฎหมายในชีวิตประจ าวัน   3 (3–0–6) 
    Laws in Daily Life 

   ความรู้ทั่ ว ไปเกี่ ยวกับกฎหมายที่มีความสัมพันธ์และจ าเป็นต้องใช้ ใน
ชีวิตประจ าวันตามปรากฏการณ์ทางสังคมที่เปลี่ยนแปลงในสถานการณ์ปัจจุบัน  ศึกษาหลัก
กฎหมายและนิติสัมพันธ์ของกฎหมายมหาชนและกฎหมายเอกชน  หลักสิทธิและเสรีภาพขั้น
พ้ืนฐานตามกฎหมายรัฐธรรมนูญ  ศึกษาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายแพ่งและพาณิชย์  
กฎหมายอาญา กฎหมายวิธีพิจารณาความแพ่ง และกฎหมายวิธีพิจารณาความอาญา การ
ประยุกต์และบูรณาการใช้กฎหมาย ให้ได้เป็นผลจริง ในชีวิตประจ าวัน 
 

2560102    ธรรมภิบาลในการปฏิบัติงาน 3 (3–0–6) 
    Good governance in operation 

   แนวคิด ทฤษฏีและหลักธรรมาภิบาล การปฏิบัติงานในองค์การโดยยึดหลักธรร
มาภิบาล ปัญหา สาเหตุของการต่อต้าน การทุจริตและคอรัปชั่น ระบบและกลไกการ
ตรวจสอบการทุจริตและคอรัปชั่น นโยบายและมาตรการในการป้องกันและแก้ไขปัญหาการ
ทุจริตและประพฤติมิชอบ รวมถึงความโปร่งใสและสร้างความเชื่อม่ันศรัทธาในการปฏิบัติงาน 
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3560101       การเป็นผู้ประกอบการเบื้องต้น     3 (3–0–6) 
     Entrepreneurship for the Beginner 

   บทบาทของธุรกิจขนาดย่อมในระบบเศรษฐกิจ วิธีการจัดตั้งองค์กรธุรกิจ หน้าที่
ต่างๆ  ทางด้านการบริหารธุรกิจ การควบคุมทางการเงินและธุรกิจ การด าเนินการของธุรกิจ
ขนาดย่อมแบบต่างๆ การเริ่มตันธุรกิจในยุคดิจิทัล  การแก้ปัญหาและการตัดสินใจ  การมี
วิสัยทัศน์ในการพัฒนาองค์กรธุรกิจ  คุณลักษณะของการเป็นผู้ประกอบการที่ประสบ
ผลส าเร็จ การเป็นผู้ประกอบการ โดยการรวมกลุ่มกันประกอบธุรกิจขนาดเล็ก 

 
3560102   ภาวะผู้น าและการท างานเป็นทีม  3 (3–0–6) 
    Leadership and Teamwork 

   ความหมาย ความส าคัญของผู้น าและภาวะความเป็นผู้น า รูปแบบของผู้น า 
บทบาทของผู้น าและผู้ตามที่ดี จิตวิทยาและทักษะการเป็นผู้น า การพัฒนาบุคลิกภาพส าหรับ
ผู้น า ทักษะการท างานเป็นทีม มนุษยสัมพันธ์ในการท างานร่วมกัน กระบวนการกลุ่มและการ
แก้ไขปัญหาร่วมกัน 
 

3560103   สมรรถนะบุคคลเพื่อเตรียมความพร้อมการมีงานท า  3 (3–0–6) 
    Personal competency for prepare having a job 

   แนวคิดและหลักของการมีงานท า  การเตรียมความพร้อมสมรรถนะของบุคคล
ในการปฏิบัติงานเพ่ือการมีงานท า  การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือให้ได้งานท า  การสอบและ
สัมภาษณ์งาน การเขียนประวัติย่อและการสมัครงานทางอินเทอร์เน็ต 
 

3560503   เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน     3 (3–0–6) 
    Economics in Daily Life 

   หลักการเบื้องต้นทางเศรษฐศาสตร์   ปัจจัยก าหนดอุปสงค์และอุปทานของ
สินค้า พฤติกรรมผู้บริโภค ลักษณะส าคัญของตลาดสินค้าที่มีการแข่งขันอย่างสมบูรณ์และไม่
สมบูรณ์ หลักการค านวณรายได้ประชาชาติ การเงินการธนาคาร นโยบายการเงินและการคลัง 
การค้าและการเงินระหว่างประเทศในดุลการช าระเงิน การประยุกต์ใช้หลักเศรษฐศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน 
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3560504   การบริหารการเงินส่วนบุคคล  3 (3–0–6) 
    Personal Financial Management 

   ความหมายและเป้าหมายของการบริหารการเงินส่วนบุคคล การวางแผนการเงิน
ส่วนบุคคล งบการเงินส่วนบุคคล รายได้ของบุคคล การบริหารเงินรายได้ การเงินส าหรับที่อยู่
อาศัย การบริหารการเงินด้านยานพาหนะและเครื่องใช้ที่จ าเป็นการบริหารหนี้ส่วนบุคคล การ
บริหารความเสี่ยงและการประกันความมั่นคงของบุคคล การออมและการลงทุนของบุคคล 
การวางแผนการเงินในแต่ละช่วงอายุ 

 
3600101   การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น  3 (3–0–6)  
    Introduction of E-Commerce 

   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  โครงสร้างพ้ืนฐานทาง
เทคโนโลยีและเครื่องมือช่วยบนเว็บส าหรับการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ตัวแบบธุรกิจของการ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  ระบบการช าระเงิน อิเล็กทรอนิกส์ ปัญหาทางกฎหมายและจริยธรรม
ที่เก่ียวข้องกับการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ทดลองประกอบธุรกิจโดยใช้พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
 

3600102     การรู้เท่าทันสื่อ       3 (3–0–6) 
    Media Literacy 

   ความส าคัญของการรู้เท่าทันสื่อในบริบทสังคมข้อมูล  ผลกระทบจากสื่อ  ทักษะ
และองค์ประกอบการวิเคราะห์สื่อเพ่ือการรู้เท่าทัน  หลักการรับและเข้าถึงข้อมูลข่าวสารจาก
สื่อทุกประเภทให้เกิดประโยชน์สูงสุด  หลักการหลีกเลี่ยงสื่อที่ก่อโทษต่อตนเองและสังคมใน
รูปแบบต่าง ๆ 

 
9740101  วัฒนธรรมและการท่องเที่ยวในบริบทเอเชีย-แปซิฟิก 3 (3–0–6) 
    Culture and Tourisum in Asia-Pacific Context 

   ความหมายของวัฒนธรรม ประเภทของวัฒนธรรม วัฒนธรรมกับการท่องเที่ยว 
ความเป็นมา ของการท่องเที่ยวในภูมิภาคเอเซีย-แปซิฟิก แนวโน้มการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
การจัดการวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเที่ยว และการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมเพ่ือการ
ท่องเที่ยวในภูมิภาคเอเซีย-แปซิฟิกอย่างยั่งยืน 
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4)  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
4010701  โลกของเรากับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3 (3–0–6) 
    Our World, Science and Technology 

   บทบาทของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ในด้านการพัฒนาชุมชนและ
ประเทศชาติ ด้านพลังงานและภาวะโลกร้อน  ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม และ
ด้านการเกษตรและอุตสาหกรรมการเกษตร ทักษะในการคิดวิเคราะห์ สามารถเข้าใจปัญหา
และใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแก้ปัญหาด้านต่าง ๆ ได้ 

4010702  วิทยาศาสตร์กับชีวิต   3 (3–0–6) 
     Science and Life 

   การพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การใช้สารเคมีในชีวิตประจ าวัน 
ผลกระทบของสารเคมีต่อสิ่งแวดล้อม รังสีจากดวงอาทิตย์และสารกัมมันตรังสี เครื่องใช้และ
อุปกรณ์ไฟฟ้าในบ้านผลกระทบของความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ที่มีต่อมนุษย์  
สภาพแวดล้อม สังคม การเมือง และวัฒนธรรม ใช้วิทยาศาสตร์คิดวิเคราะห์ สามารถเข้าใจ
ปัญหา และแก้ปัญหาในชีวิตได้ 

 
4010703  สิ่งแวดล้อมกับการพัฒนาที่ยั่งยืน 3 (3–0–6) 
     Environment and Sustainable Development 

   ความส าคัญของสิ่ งแวดล้อม การใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติ            
การวางแผนการใช้ทรัพยากร เทคโนโลยีในการป้องกันและแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม ทักษะ
การสร้างนวัตกรรมอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 

 
4010704  ภัยพิบัติทางธรรมชาติ  3 (3–0–6) 
     Natural Disasters 

   สถานการณ์ปัจจุบันของภัยพิบัติทางธรรมชาติ ประเภทของภัยพิบัติทาง
ธรรมชาติ สาเหตุและบริเวณที่เสี่ยงต่อการเกิดภัยพิบัติทางธรรมชาติ ผลกระทบและการ
ป้องกันอันตรายจากภัยพิบัติทางธรรมชาติ 
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4020101  เคมีในชีวิตประจ าวัน   3 (3–0–6) 
    Chemistry in Daily Life 

   ความรู้เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์เคมีต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน สบู่ ยาสีฟัน สารท าความ
สะอาด สารเติมแต่งในอาหาร นมและผลิตภัณฑ์ของนม เครื่องส าอาง กระดาษกาว เรซิน 
ซีเมนต์ ยารักษาโรค ตลอดจนผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวกับการเกษตร เป็นต้น รวมทั้งการใช้สารเคมี
อย่างถูกวิธี และการแก้ไขพิษจากสารเคมีเบื้องต้น 

 
4020102  เคมีและภูมิปัญญาไทย  3 (3–0–6) 
    Chemistry and Thai Local Wisdom 

   ความหมายและความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาไทยด้านต่าง ๆ การดื่ม การกินหรือ
การแก้ปัญหาสุขภาพ ความสัมพันธ์ของภูมิปัญญาไทยและการใช้ความรู้ทางเคมี ปฏิกิริยาเคมี
ในภูมิปัญญาไทย เคมีและภูมิปัญญาการใช้สมุนไพรไทยเพ่ือการเกษตร การแพทย์ ความงาม
และการด ารงชีวิต 
 

4030001  ชีววิทยาเชิงอนุรักษ์    3 (3–0–6) 
    Conservation Biology 

   หลักการและทฤษฎีทางชีววิทยาที่เกี่ยวข้องกับการอนุรักษ์ ทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และทักษะการแก้ปัญหาในการอนุรักษ์ความหลากหลายทางชีวภาพ การ
เปลี่ยนแปลงของความหลากหลายทางชีวภาพ จริยธรรมการอนุรักษ์การรบกวนและ
โครงสร้างชุมชนของสิ่งมีชีวิต ความเกี่ยวข้องของมนุษย์ การออกแบบ และการจัดการพ้ืนที่
อนุรักษ์ การจัดการระบบนิเวศ การอนุรักษ์ รัฐศาสตร์และเศรษฐศาสตร์การอนุรักษ์ 

 
4030002  พืชพรรณเพื่อชีวิต    3 (3–0–6) 
    Plants for Life 

   ความส าคัญและคุณค่าของพืชพรรณต่อชีวิต ความหลากหลายของพืชพรรณ  
ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการใช้ประโยชน์จากพืชพรรณ โครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอัน
เนื่องมาจากพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาสยามบรมราชกุมารี ทักษะการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณ และทักษะการแก้ปัญหาในการอนุรักษ์และพัฒนาพืชพรรณ 

 
 



92 

 

รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
4030003  เทคโนโลยีชีวภาพในชีวิตประจ าวัน 3 (3–0–6) 
    Biotechnology in Daily Life 

   คว ามหมาย  คว ามส า คัญของ เทค โน โลยี ชี ว ภ าพ  กา รปร ะยุ ก ต์ ใ ช้
เทคโนโลยีชีวภาพในด้านต่าง ๆ ด้านการเกษตร อาหาร และการแพทย์ในชีวิตประจ าวัน 
 

4040101  คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน       3 (3–0–6) 
    Mathematics in Daily Life 

   คณิตศาสตร์พ้ืนฐานที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน สัดส่วน ร้อยละ การค านวณอัตรา
ก้าวหน้า ที่ใช้ในการช าระค่าไฟฟ้าและน้ าประปา การคิดดอกเบี้ย ระบบการผ่อนช าระ  และ
คณิตศาสตร์ประกันภัย ทักษะคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ วิเคราะห์สถิติเบื้องต้นในการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
 

4040102  การคิดและการตัดสินใจ       3 (3–0–6) 
    Thinking and Decision Making 

   หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย์  ความคิดสร้างสรรค์  การคิดเชิงระบบ  
การวิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร ตรรกศาสตร์และการใช้เหตุผล  กระบวนการตัดสินใจ  
กระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ก าหนดการเชิงเส้น  และการน ามาประยุกต์ใช้
ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

 
4070301  การสร้างเสริมสุขภาวะ       3 (3–0–6) 
    Health Promotion 

   ความส าคัญของสุขภาพทั้งด้านร่างกาย อารมณ์   สังคมและจิตวิญญาณ         
การก าเนิดและพัฒนาการของชีวิต การวางแผนครอบครัว การคุมก าเนิด ปัญหาการตั้งครรภ์
ในวัยรุ่น อาหารกับสุขภาพ การประเมินภาวะโภชนาการ การอ่านฉลากโภชนาการ อาหาร
ปนเปื้อน หลักการใช้ยาและสมุนไพร วิธีและหลักการออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพให้เหมาะสม
กับวัย การดูแลสร้างเสริมสุขภาพ การป้องกันโรคและภาวะเสี่ยงต่อสุขภาพ การส่งเสริม
สุขภาพจิตและทักษะชีวิต 
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4070302  สุขภาพครอบครัว        3 (3–0–6) 
    Family Health 

   ความหมาย ความส าคัญของสุขภาพครอบครัว การเลือกคู่ครอง บทบาทหน้าที่
ของสมาชิกในครอบครัว การวางแผนครอบครัว พัฒนาการในแต่ละวัย การดูแลสุขภาพทุก
ช่วงวัย ปัญหาครอบครัวและแนวทางการป้องกันแก้ไข สุขภาพจิตครอบครัว การสร้าง
ครอบครัวคุณภาพ 

 
4080101  กีฬาเพื่อพัฒนาสุขภาพ       3 (2–2–5) 
    Sports for Health Development 

   วัตถุประสงค์และประโยชน์ของการเล่นกีฬาเพ่ือสุขภาพ รูปแบบ วิธีการออก
ก าลังกาย การว่ายน้ าและการเต้นแอโรบิคเพ่ือสุขภาพ การสร้างสมรรถภาพทางกายให้
เหมาะสมกับวัย ข้อควรระวังและการป้องกันการบาดเจ็บจาการเล่นกีฬา ทักษะการเล่น 
กติกาการแข่งขันและมารยาทของการเป็นผู้เล่นและผู้ดูกีฬาที่ดี โดยให้เลือกกิจกรรมกีฬา
ประเภทเดี่ยวหรือประเภททีมผู้เรียนสนใจ 

 
4080102  นันทนาการเพื่อทักษะชีวิต       3 (2–2–5)  
    Recreation for Life Skills 

   ความหมาย  ความส าคัญ ประโยชน์และขอบข่ายของกิจกรรมนันทนาการ     
การเลือกกิจกรรมนันทนาการให้สอดคล้องเหมาะสมกับวัยและโอกาส  การน ากิจกรรม
นันทนาการไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  การเป็นผู้น านันทนาการและการจัดค่ายนันทนาการ  
มารยาททางสังคมในการเข้าร่วมกิจกรรมนันทนาการ  การกิจกรรมนันทนาการ  ส าหรับ
ตนเอง  ครอบครัวและสังคม ฝึกทักษะการท างานเป็นทีมและทักษะความเป็นผู้น ากิจกรรม
นันทนาการ 

 
4080103  รูปร่างและการควบคุมน้ าหนัก        3 (2–2–5)  
    Figure and Weight Control 

   ความรู้ พ้ืนฐานเกี่ยวกับรูปร่างของมนุษย์ที่สัมพันธ์กับน้ าหนักที่ เหมาะสม 
ความสัมพันธ์ระหว่างน้ าหนักตัวที่เหมาะสมกับสุขภาพ บทบาทและผลกระทบของสารอาหาร
ให้พลังงานต่อการควบคุมน้ าหนักตัว การค านวณน้ าหนักตัวที่เหมาะสม การค านวณพลังงาน
ที่ร่างกายต้องการ การก าหนดอาหารที่ ให้พลังงานและสารอาหารเพ่ือการลดน้ าหนัก         
การก าหนดโปรแกรมการออกก าลังกายการออกก าลังกายเพื่อการควบคุมน้ าหนัก 
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4080104  วิทยาศาสตร์การกีฬา         3 (3–0–6)  
    Sports Science 

   มโนทัศน์ของวิทยาศาสตร์การกีฬา บทบาทที่ส าคัญของการใช้หลักวิทยาศาสตร์
ในการออกก าลังกายและการเล่นกีฬา รวมไปถึงความรู้ เบื้องต้นขององค์ความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์การกีฬาในแต่ละสาขา ได้แก่ สรีรวิทยาการกีฬา เวชศาสตร์การกีฬาชีวกล
ศาสตร์การกีฬา โภชนาการกีฬา สังคมวิทยาการกีฬา จิตวิทยาการกีฬาวิทยวิธีทางการกีฬา 
และการจัดการการกีฬา ฝึกทักษะการเป็นนักวิทยาศาสตร์การกีฬา 

 
4080105  ทักษะการว่ายน้ า และความปลอดภัยทางน้ า      3 (2-2-5) 
    Swimming Skills and Water safety 

   ทฤษฎีของความปลอดภัยทางน้ า ทักษะและเทคนิคกรช่วยชีวิตคนตกน้ าใน
ลักษณะต่าง ๆ ตลอดจนการใช้อุปกรณ์ช่วย การปฐมพยาบาลคนจมน้ า การเอาตัวรอดจาก
ภัยทางน้ า  ฝึกทักษะการว่ายน้ าและเทคนิคของกีฬาว่ายน้ า  การว่ายน้ าท่าต่าง  ๆ               
การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายเพ่ือการเล่นกีฬาว่ายน้ า อุปกรณ์ การเก็บรักษาอุปกรณ์ 
กติการะเบียบมารยาทในการแข่งขัน การเป็นผู้ชมที่ดีและความปลอดภัย 

 
4090101  อาหารนานาชาติ         3 (2–2–5) 
     International Cookery 

   ความส าคัญของอาหารกลุ่มประเทศอาเซียนและอาหารยุโรป คุณค่าทาง
โภชนาการของอาหารอาเซียนและอาหารยุโรป อาหารประจ าชาติอาเซียน วิธีการประกอบ
อาหารขั้นพื้นฐานส าหรับอาหารที่เป็นที่นิยม  ฝึกปฏิบัติ และศึกษาดูงาน 

 
4100904  การแพทย์แผนไทยในชีวิตประจ าวัน        3 (3–0–6)  
    Thai Traditional Medicine in Daily Life 

   การประยุกต์ใช้การแพทย์แผนไทยในชีวิตประจ าวัน หลักการดูแลสุขภาพ การ
ป้องกันโรคและความเจ็บป่วยด้วยการแพทย์แผนไทย การใช้สมุนไพรในงานสาธารณสุขมูล
ฐาน เพ่ือรักษาโรคหรืออาการเบื้องต้นที่พบได้บ่อย ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการดูแลสุขภาพด้าน
ความงาม โดยประยุกต์ใช้การแพทย์แผนไทยและสุคนธบ าบัด 
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4120101  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร       3 (2–2–5) 
    Information Technology and Communication 

   องค์ประกอบที่ส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร การท ารายงานการสร้างตารางค านวณ การน าเสนอผลงาน      
การสื่อสารบนระบบเครือข่าย และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสมัยใหม่อย่าง
มีประสิทธิภาพ  รวมทั้งศึกษากฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้งานคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ จรรยาบรรณ และสุขภาวะของการใช้คอมพิวเตอร์ ทักษะการใช้เทคโนโลยีอย่างมี
วิจารณญาญ และใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างสร้างสรรค์ พร้อมทั้งฝึกปฏิบัติโปรแกรม
ทางด้านระบบปฏิบัติการ การสืบค้นข้อมูล ประมวลผลค า ตารางการค านวณ และ            
การน าเสนอผลงาน 

 
5000101  เกษตรในชีวิตประจ าวัน        3 (2–2–5) 
    Agriculture in Daily Life 

   เกษตรแบบพ่ึงพาตนเองตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การปลูกพืชและ
เลี้ยงสัตว์เพ่ือนันทนาการและประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน  การเรียนรู้ทักษะทาง
การเกษตรไปใช้ด ารงชีวิต  สามารถน าไปประกอบอาชีพเพ่ือการพึ่งพาตนเองได้ 

 
5040601     เกษตรอินทรีย ์          3 (2–2–5) 
       Organic Agriculture 

   ความหมาย ความส าคัญและแนวทางในการท าการเกษตรแบบธรรมชาติ และ
การจัดการดินในแนวทางการท าการเกษตรแบบธรรมชาติ เทคนิคการท าและการใช้ปุ๋ยจาก
ธรรมชาติ หลักการท าไร่นาสวนผสม วัสดุธรรมชาติและการใช้ประโยชน์ในการเกษตร      
การควบคุมศัตรูพืชโดยไม่ใช้สารเคมี 

 
5040606  การเลี้ยงสัตว์เพื่อการนันทนาการ        3 (2–2–5) 
    Pets Care for Recreation 

   ความส าคัญและประโยชน์ของการเลี้ยงสัตว์เพ่ือการนันทนาการ ประเภทและ
พันธ์ของสัตว์ หลักการและวิธีการคัดเลือกสัตว์เลี้ยง การออกแบบวัสดุและอุปกรณ์ การเลี้ยง
สัตว์ อาหารและการให้อาหาร การสุขาภิบาลและการควบคุมโรค  เพ่ือการเลี้ยงสัตว์ที่
ปลอดภัยและความเพลิดเพลินรวมถึงการบ าบัดโรคของมนุษย์ด้วยสัตว์เลี้ยง 
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5060601  การจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่งเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน       3 (2–2–5) 
     Marine and Coastal Resources Management for Sustainable Development 

   ลักษณะและองค์ประกอบของทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่งทะเล การก าหนด
เขตทางทะเลและชายฝั่ง การใช้ประโยชน์จากทรัพยากรทางทะเลและพ้ืนที่บริเวณชายฝั่ง 
ผลกระทบจากกิจกรรมของมนุษย์ การท านาเกลือ การกัดเซาะชายฝั่ง การท่องเที่ยวชายฝั่ง 
การอนุรักษ์และการจัดการทรัพยากรโดยชุมชน แนวคิด เทคนิค การวางแผนและการจัดการ
จากกรณีศึกษาในประเทศและต่างประเทศ กรณีศึกษาและดูงานการจัดการทรัพยากรบริเวณ
ชายฝั่งทะเลอ่าวไทย (The Royal Coast) เพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืนโดยศาสตร์พระราชา 

 
5060602  ทรัพยากรทางน้ าและการอนุรักษ์        3 (3–0–6) 
    Aquatic Resources and Conservation 

   น้ า ทรัพยากรแหล่งน้ า  และนิเวศวิทยาของแหล่งน้ า บทบาทความส าคัญของ
ทรัพยากรแหล่งน้ าต่อสภาพแวดล้อมของโลก ปัญหาทรัพยากรน้ า มลพิษทางน้ า และ
แนวทางการป้องกันแก้ไข และการอนุรักษ์ทรัพยากรทางน้ า  

 
5070311  การถนอมอาหารในชีวิตประจ าวัน        3 (2–2–5) 
    Food Preservation in Routine Life 

   ความรู้และทักษะเบื้องต้นในการถนอมอาหาร การเน่าเสียของวัตถุดิบ         การ
ป้องกันการเน่าเสียโดยใช้วิธีการถนอมอาหารต่าง ๆ การถนอมอาหารโดยการหมักดองการ
ถนอมอาหารโดยการใช้ความร้อน การถนอมอาหารโดยใช้ความเย็นการเลือกใช้ภาชนะบรรจุ
เพ่ือถนอมอาหาร วิธีการบรรจุเพ่ือรักษาคุณภาพของอาหาร การเรียนรู้ทักษะทางการถนอม
อาหารในชีวิตประจ าวัน  

 
5070607     การแปรรูปผลิตภัณฑ์นม        3 (2–2–5) 
       Milk Products 

   ประโยชน์และความส าคัญของการบริโภคนมสัตว์เศรษฐกิจส าคัญที่ให้เป็นแหล่ง
น้ านม หลักการเลือกบริโภคน้ านมให้เหมาะสมกับวัย การแปรรูปผลิตภัณฑ์น้ านมอย่างง่าย
เพ่ือการบริโภคในครัวเรือนและประยุกต์เพ่ือการประกอบอาชีพหรือรายได้เสริม ผลิตภัณฑ์
นมที่เป็นที่รู้จักและนิยมบริโภคกันในปัจจุบัน 
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5070613  ขนมเพื่อการประกอบธุรกิจ  3 (2–2–5) 
    Dessert for Business 

   ความรู้เบื้องต้นของขนมไทย ขนมต่างประเทศ เบเกอรี่ วัตถุดิบที่ใช้ในผลิตภัณฑ์
ขนม เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการท าผลิตภัณฑ์ขนม กรรมวิธีการผลิต ผลิตภัณฑ์ขนม 
การบรรจุ การตลาดและการจัดการธุรกิจขนม การเรียนรู้ทักษะการท าขนมเพ่ือสามารถน าไป
ประกอบอาชีพและพ่ึงพาตนเองได้ 

5070614  อาหารเพื่อสุขภาพ    3 (3–0–6) 
    Food for Health 

   อาหารหลัก 5 หมู่ และน้ าดื่ม การอ่านฉลากโภชนาการ พิษของอาหารทาง
กายภาพ เคมีและจุลินทรีย์อาหารที่ส่งเสริมการมีสุขภาพดี อาหารป้องกันโรคและก่อให้เกิด
โรค  ความปลอดภัยในการบริโภคอาหาร อาหารสุขภาพในท้องถิ่น การสืบค้นข้อมูลด้าน
อาหารเพื่อสุขภาพ 
 

5070615  เครื่องดื่มเพื่อการประกอบธุรกิจ  3 (2–2–5) 
    Beverage for Business 

   ความรู้เบื้องต้นของเครื่องดื่ม ส่วนประกอบของเครื่องดื่ม เครื่องมือและอุปกรณ์
ที่ใช้ในการท าเครื่องดื่ม หลักการและเทคโนโลยีการผลิตเครื่องดื่ม เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ 
เครื่องดื่มปราศจากแอลกอฮอล์ ประโยชน์และโทษของเครื่องดื่ม การตลาดและการจัดการ
ธุรกิจเครื่องดื่ม การเรียนรู้ทักษะทางการท าเครื่องดื่ม เพ่ือสามารถน าไปประกอบอาชีพและ
พ่ึงพาตนเองได้ 
 

5520101  การบริหารทรัพย์สินทางปัญญา    3 (3–0–6) 
    Intellectual Property Management  

   ความหมาย ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการจดทะเบียนพาณิชย์ การจดทะเบียนห้าง
หุ้นส่วน การจัดตั้งสถานบริการ การจัดตั้งโรงงาน กฎหมายเกี่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญา 
ลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร เครื่องหมายการค้า อนุสิทธิ์เครื่องหมายการค้า กฎหมายทรัพย์สินทาง
ปัญญาอ่ืน และข้อก าหนดในกฎหมายที่เกี่ยวข้องรวมถึงภาษีมูลค่าเพ่ิมและธุรกิจเฉพาะการ
จัดการทรัพยากรมนุษย์ 
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5520102  มาตรฐานระบบคุณภาพเบื้องต้น  3 (3–0–6) 
    Basic Quality Standard 

   ความหมายและความส าคัญของระบบคุณภาพ หลักการและความส าคัญของ
ระบบคุณภาพในด้านต่างๆ  อาหารและยา ฮาราล GMP HACCP ISO Series ต่างๆ  การ
ด าเนินการเพื่อให้ได้มาตรฐานระบบคุณภาพต่าง ๆ 
 

5530101    ชีวิตในโลกยุคดิจิทัล   3 (3–0–6) 
        Living in Digital World 

   ความก้าวหน้าและความหลากหลายของเทคโนโลยีโลกยุคดิจิทัล การใช้
เทคโนโลยีในปัจจุบันและอนาคต ผลกระทบต่อการด ารงชีวิตในด้านต่าง ๆ ทั้งชีวิตส่วนตัว 
คุณภาพชีวิต การศึกษา การท างาน เศรษฐกิจ และการเมืองการปกครองในโลกดิจิทัล 
ตลอดจนระบบคุณค่า จริยธรรมและสิทธิมนุษยชน การปรับตัวเพ่ือรับมือผลกระทบและการ
เปลี่ยนแปลงในโลกดิจิทัล 

 
5540602  พลังงานทดแทน    3 (3–0–6) 
    Renewable Energy 

   พ้ืนฐานความรู้และเทคโนโลยีด้านพลังงาน สถานการณ์พลังงานของประเทศไทย
และของโลก การศึกษาเทคโนโลยีพลังงานที่ยั่งยืน ในโครงการพระราชด าริ การบูรณาการ
เทคโนโลยีพลังงานทดแทนกับความต้องการพลังงานของชุมชน เพ่ือเน้นรากฐานการพัฒนา
ความมั่นคงด้านพลังงานอย่างยั่งยืน 

 
5540603  การประหยัดพลังงาน  3 (3–0–6) 
    Energy Saving 

   ความรู้เบื้องต้นเรื่องการเกิดพลังงานและพลังงานไฟฟ้า การคิดค่าไฟฟ้าเบื้องต้น 
การประหยัดพลังงานส าหรับบ้านพักอาศัย และอาคารโรงงานอุตสาหกรรม อุปกรณ์ประหยัด
พลังงาน แนวทางการประหยัดพลังงาน และเทคโนโลยีการประหยัดพลังงาน 
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5570103    ไฟฟ้าส าหรับชีวิตประจ าวัน 3 (3–0–6) 
    Electrical Technology for Daily Life 

   ประจุไฟฟ้า ชนิดของกระแสไฟฟ้า ค่าแรงดันไฟฟ้า ค่ากระแสไฟฟ้า ระบบไฟฟ้า
ภายในบ้าน และการตรวจสอบความเป็นปกติของระบบไฟฟ้า การใช้งานอุปกรณ์ไฟฟ้าให้
ประหยัดและปลอดภัย การค านวณค่าการใช้ก าลังไฟฟ้าและการอ่านใบแจ้งค่าไฟฟ้า 
 

5580704  เทคโนโลยีอัจฉริยะ   3 (2–2–5) 
    Intelligent Technology 

   หลักการพ้ืนฐาน การท างานและการใช้งานเทคโนโลยีอัจฉริยะ โทรศัพท์มือถือ 
กล้องถ่ายภาพดิจิตอล เครื่องเล่นเกมส์ หุ่นยนต์ เครื่องดูดฝุ่น มัลติมีเดีย ระบบมัลติทัชและ
ทัชสกรีนรูปแบบต่าง ๆ การอ่านข้อมูลทางด้านเทคนิคจากคู่มือ การเลือกซื้อ การดูแล
บ ารุงรักษา และการซ่อมบ ารุงเบื้องต้น การศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์การใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสม พฤติกรรมและทัศนคติที่เก่ียวข้อง 

 
5590101  การขับข่ีปลอดภัย   3 (2–2–5) 
    Safety Driving 

   กฎระเบียบและวินัยการจราจร ทัศนคติและพฤติกรรมการขับขี่ปลอดภัย ความรู้
เบื้องต้นการตรวจสอบยานยนต์ก่อนการขับขี่ การขับขี่ที่เกี่ยวข้องกับประหยัดพลังงานการ
ปฏิบัติการขับขี่ปลอดภัย การศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์การขับขี่ปลอดภัย และ          
การประเมินพฤติกรรมการขับข่ี 
 

5800101  เทคโนโลยีท้องถิ่น   3 (3–0–6) 
    Technology in Locality 

   ความรู้ เกี่ ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น การบูรณาการองค์ความรู้ทางด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เชื่องโยงกับภูมิปัญญาท้องถิ่นได้ เทคโนโลยีท้องถิ่นด้านเกษตร 
พ้ืนบ้าน ด้านอาหารและสุขภาพ ด้านการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม        
ด้านวัสดุและเทคโนโลยีพ้ืนบ้าน ด้านการบริหารจัดการสังคมและการหาแนวทางปกป้อง
คุ้มครองภูมิปัญญาด้านเทคโนโลยีท้องถิ่น 
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7130401  การใช้ซอฟต์แวร์จัดท าเอกสารงานค านวณ 3 (2–2–5) 
    Spreadsheet Software Application 

   การใช้ซอฟต์แวร์ตารางท าการ รูปแบบเอกสารและแบบฟอร์มที่เกี่ยวกับการ
ค านวณ ทั้งในราชการและธุรกิจ การใช้ซอฟแวร์แผ่นตารางท าการเบื้องต้นในการจัดท า
เอกสาร การค านวณเชิงอิเล็กทรอนิกส์รูปแบบต่าง ๆ การสร้างกราฟอย่างง่าย และ          
การน าเสนอเอกสารงานค านวณที่จัดท าขึ้น การพัฒนาและการจัดเก็บเอกสารงานค านวณให้
มีประสิทธิภาพ ง่ายต่อการค้นหา และการรักษาปลอดภัยของข้อมูล 

 
7130402  การใช้เทคโนโลยีเพื่อน าเสนองาน  3 (2–2–5) 
    Use Technology for Presentations 

   การใช้ซอฟต์แวร์การน าเสนองาน การจัดรูปแบบอักษร การแทรกข้อความการ
ค้นหาค า การสะกดและตรวจไวยากรณ์ของค า การแทรกรูปภาพ การวาดรูปจากเครื่องมือที่
ก าหนดให้ การท ารูปร่างอัตโนมัติ การท าอักษรข้อความศิลป์การสร้างแผนภูมิ การสร้าง
ตาราง การท าภาพนิ่ง การท าพ้ืนหลังของเอกสารการน าเสนองาน การน าเสนอเอกสาร     
การตั้งเวลาในการน าเสนอ การบันทึกเสียงผู้บรรยาย การท าเสียงเอกสารน าเสนองาน และ
การสร้างเอกสารการน าเสนองานแบบเคลื่อนไหว 
 

7130403  ดิจิทัลมัลติมีเดีย    3 (2-2-5) 
    Digital Multimedia 

   แนวคิดลักษณะทั่วไปของผลิตภัณฑ์สื่อประสมดิจิทัล หลักการออกแบบสื่อ
ประสม การสร้างเสียงต่าง ๆ เช่น เสียงธรรมชาติ เสียงเครื่องจักรและเสียงสัตว์ เป็นต้น     
การเรียนรู้และวิเคราะห์และสร้างแบบจ าลองเสียงการเก็บข้อมูลเสียงลงในคอมพิวเตอร์    
การสร้างภาพเคลื่อนไหว ภาพยนตร์ สร้างงานแอนนิเมชัน การสร้างหนังสั้นและน าเสนอ
ออนไลน์ การสร้างเสียงดนตรีประกอบ การใช้โปรแกรมการตัดต่อวิดีโอเพ่ือสร้างวิดีโอส าหรับ
การน าเสนอด้วยตนเอง การวิเคราะห์สื่อดิจิทัลเพ่ือการใช้งานและความบันเทิง   

 
7130404  ความปลอดภัยทางไซเบอร์     3 (2-2-5) 
    Cyber Security 

   หลักการเครือข่ายข้อมูลบล็อกเชน การเข้าถึงการใช้งาน อุปกรณ์การรองรับ
บล็อกเชน การท าธุรกรรมผ่านบล็อกเชน กฎหมายเกี่ยวกับบล็อกเชน บล็อกเชนกับ
อุตสาหกรรม ภัยคุกคามเทคโนโลยีบล็อกเชน  การประยุกต์ใช้ เรื่องการโหวต ทรัพย์สินทาง
ปัญญา การแลกเปลี่ยนเงินตรา ฐานข้อมูลกฎหมาย การท าธุรกรรมสัญญา เครือข่ายการใช้รถ
ร่วมทาง 
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8010801     การช่วยฟ้ืนคืนชีพ   3 (3–0–6) 
    Cardiopulmonary Resuscitation 

   แนวคิด ทฤษฎี หลักการและวิธีการในการปฐมพยาบาลเมื่อเกิดปัญหาสุขภาพใน
บ้านและชุมชน และการช่วยฟ้ืนคืนชีพเบื้องต้นในภาวะฉุกเฉิน แนวคิด หลักการ ความหมาย 
และความส าคัญของการช่วยฟื้นคืนชีพขั้นสูง 

 
8010802     การจัดการดูแลผู้ประสบภัยพิบัติ 3 (3–0–6) 
    Care for Disaster Victims 

   ความรู้เกี่ยวกับภัยพิบัติ แนวคิดและหลักการทางการพยาบาลเพ่ือช่วยเหลือ
ผู้ประสบภัยพิบัติ ระบบบริการทางการแพทย์ในภาวะฉุกเฉิน การวางแผนและการจัดการกับ
ภัยพิบัติต่าง ๆ การช่วยเหลือและฟ้ืนฟูผู้ประสบภัยพิบัติทั้งด้านร่างกายและจิตสังคม ประเด็น
จริยธรรมและกฎหมายในการช่วยเหลือผู้ประสบภัยพิบัติ 

 
8010804  ชีวิตและสุขภาพ    3 (3–0–6) 
    Life and Health 

   ก าเนิดและพัฒนาการของชีวิต การคุมก าเนิด เพศศึกษา ยา สมุนไพร อาหาร 
โภชนาการ ความสัมพันธ์ของอาหารและโภชนาการกับมนุษย์ การบริโภคอาหารอย่างสมดุล 
การสุขาภิบาลอาหาร ภาวะโภชนาการ พฤติกรรมบริโภค สิ่งแวดล้อมและปัจจัยต่างๆ ที่มีผล
ต่อสุขภาพ การดูแลส่งเสริมและภาวะเสี่ยงทางสุขภาพ 
 

8010805  หลักประกันสุขภาพแห่งชาติของคนไทย  3 (3–0–6) 
    National Health Security of Thai People 

   ปรัชญา แนวคิด ทฤษฎี และวิวัฒนาการระบบหลักประกันสุขภาพไทย         
การปฏิรูปและการพัฒนาคุณภาพระบบหลักประกันสุขภาพถ้วนหน้า  สิทธิและหน้าที่ของ
ประชาชน การเข้าถึงสิทธิประโยชน์ในระบบหลักประกันสุขภาพ การบริหารจัดการกองทุน 
บทบาทของประชาชนและองค์การปกครองส่วนท้องถิ่นในการมีส่วนร่วมพัฒนาระบบ
หลักประกันสุขภาพถ้วนหน้า 
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0688001  ภาษาอังกฤษส าหรับนักคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
    English for Computing Technology  

 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โครงสร้างประโยคใน
ภาษาอังกฤษ วลี อนุประโยค  ประโยค  การใช้ค าสันธาน การเชื่อมประโยคความเดียว 
ประโยคความรวม และประโยค     ความซ้อน เพ่ืออธิบายเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ข้อมูลการ
ท างานของทัศนูปกรณ์ และการเปรียบเทียบข้อมูล การอ่าน และการฟังบทสนทนา
ภาษาอังกฤษทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้งค าศัพท์ที่เก่ียวข้อง 

 
0688002  คณิตศาสตร์ส าหรับนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ  3(2-2-5) 
    Mathematics for Digital Innovation and Intelligence Control System 

  ทบทวนฟังก์ชันและสมบัติของฟังก์ชัน แนวคิดพ้ืนฐานของอนุพันธ์  การประมาณ   
ค่าเชิงเส้น ทฤษฎีค่าสูงสุด–ต่ าสุด รูปแบบยังไม่ก าหนดและกฎของโลปิตาล ทฤษฎีบทของ
รอล และทฤษฎีบทค่ามัชฌิม การใช้อนุพันธ์และลิมิตในการวาดภาพเส้นโค้ง การประยุกต์
ปัญหาสูงสุด–ต่ าสุด อัตราสัมพัทธ์ แนวคิดพ้ืนฐานเชิงปริพันธ์ ทฤษฎีหลักมูลของแคลคูลัส 
สมบัติของปฏิยานุพันธ์และปริพันธ์จ ากัดเขต สเกลาร์และเวกเตอร์ ผลคูณภายใน อนุกรม 
การทดสอบด้วยปริพันธ์ การทดสอบด้วยการเปรียบเทียบ การทดสอบด้วยอัตราส่วน ปริพันธ์
สองชั้นในมุมฉาก อนุกรมสลับ การลู่เข้าสมบูรณ์ การกระจายทวินาม อนุกรมก าลัง สูตรของ
เทย์เลอร์  ฟังก์ชันเป็นคาบ อนุกรมฟูริเยร์ พิกัดเชิงขั้ว พ้ืนที่ในพิกัดเชิงขั้ว ปริพันธ์จ ากัดเขต
บนระนาบและบริเวณทรงตัน ปริพันธ์สองชั้นในมุมฉาก และทรงกระบอกและพิกัดทรงกลม 

 
0688003  ฟิสิกส์ส าหรับนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
    Physics for Digital Innovation and Intelligence Control System 

  เน้นการประยุกต์ใช้กฎต่างๆ ทางฟิสิกส์ เวกเตอร์ การเคลื่อนที่ กฎการเคลื่อนที่ของ
นิวตัน พลังงานและงาน โมเมนตัมเชิงเส้น การหมุน ทอร์กและโมเมนตัม 
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0688101  ระบบควบคุม    3(2-2-5) 
    Control Systems  

   พ้ืนฐานการออกแบบและวิเคราะห์ระบบเม็คคาทรอนิกส์ การสร้างแบบจ าลอง
ระบบ ระนาบการเคลื่อนที่ การจ าลองเส้นทางการเคลื่อนที่ การระบุเอกลักษณ์ของระบบ 
และเทคนิคการออกแบบตัวควบคุมส าหรับจักรกลแม่นย า การจ ากัดการกระตุก ฟังก์ชัน  ถ่าย
โอน การรบกวน สัญญาณรบกวน ความไวสัญญาณ ผลกระทบจากการก าจัดการรบกวน   
การออกแบบตัวกรองสัญญาณ การออกแบบตัวควบคุมแบบ PID การควบคุมแบบปรับตัว
และแบบคงทน 

 
0688102  ระบบหุ่นยนต์พื้นฐานและระบบอัตโนมัติ 3(2-2-5) 
    Robot System fundamental and Automation System 

   อุปกรณ์ต่าง ๆ ของหุ่นยนต์ มอเตอร์ เฟือง อุปกรณ์ส่งก าลัง อุปกรณ์ตรวจจับ 
ไมโครโปรเซสเซอร์ ที่ใช้ให้หุ่นยนต์  การประมวลผลสัญญาณภาพ  เพ่ือการออกแบบระบบ
การท างานของหุ่นยนต์ทางด้านอุตสาหกรรมหุ่นยนต์ การควบคุมอัตโนมัติ  หลักการควบคุม 
การลูปปิดวงจรและเปิดวงจร ระบบควบคุมลูปปิดวงจรอัตโนมัติ  อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการ
ควบคุม อุปกรณ์ในการวัดและตรวจจับ การวัดแรง  การวัดความเร็ว  การวัดก าลัง  อุปกรณ์
ทรานสดิวเซอร์ชนิดต่าง ๆ การวัดอุณหภูมิ  และเครื่องวัดอุณหภูมิ  การวัดความด้าน  การวัด
ระดับ  การวัดอัตราการไหล  การวิเคราะห์วิธีการควบคุมกระบวนการทางด้านอุตสาหกรรม 

 
0688103   การคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดนอกรูปแบบเพื่อการสร้างช้ินงาน 3(2-2-5) 
    Creative and Lateral Thinking for Model Creation 

   การเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ การคิดเชิงสร้างสรรค์ การคิดนอกรูปแบบ        
การพัฒนาวัตถุช่วยคิด  ท าความเข้าใจแนวคิดนอกรูปส าหรับการสร้างสรรค์ชิ้นงาน
คอมพิวเตอร์และอิเล็กทรอนิกส์  ศึกษาสภาพเศรษฐกิจและสังคม  สภาพแวดล้อม 
ประวัติศาสตร์สิ่งประดิษฐ์  นวัตกรรม และเทคโนโลยี  ก าหนดโจทย์จากสภาพปัจจุบันและ
อนาคต  ปรับเปลี่ยนโจทย์เป็นการสร้างนวัตกรรม และสามารถพัฒนาให้เข้าสู่ตลาดได้  
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0688104  ทฤษฎีพื้นฐานอากาศยานไร้คนขับ 3(2-2-5) 
    Fundamental Theory for Unmanned Aerial Vehicle 

   ศึกษาองค์ประกอบพ้ืนฐานของ อากาศยานไร้คนขับ  การคาริเบทเครื่อง และ
การใช้เมนูต่างๆ บนหน้าจอรีโมทควบคุม  การควบคุมไม่ให้อากาศยานหลุดคลื่นสัญญาณ  
เทคนิค การควบคุมขณะบินและการแก้ปัญหาในขณะบิน สถานที่ที่ท าการบิน องค์ประกอบ
ต่าง ๆ กฎในการบินอากาศยานไร้คนขับ พ้ืนฐานการควบคุมอากาศยานแบบ ควอร์สคอบ
เตอร์  ศึกษาการยกตัว  แรงบิดและแรงยกของแต่ละใบพัด การลอยตัวนิ่ง การเร่งและลด
ความเร็วในแนวดิ่ง การเอียงตัวซ้ายขวา  การเอียงตัวหน้าหลัง การหมุนทวนเข็มนาฬิกา     
ชุดควบคุมการบิน เช่น ชุดควบคุมระบบ การเอียง  ควบคุมความสูง  ควบคุมต าแหน่ง  
ควบคุมทิศทาง  และน าทางการบินจีพีเอส  ชุดรับส่งสัญญาณการบิน  หลักการของวิทยุ
บังคับ   

 
0688201  อิเล็กทรอนิกส์ดิจิทัล      3(2-2-5) 
    Digital Electronics 

  ความรู้พ้ืนฐานของอุปกรณ์  ทรานซีสเตอร์ ความต้านทาน เฟท ไอซี การออกแบบ
วงจรอิเล็กทรอนิกส์และดิจิทัล ออปแอมป์และการประยุกต์ใช้งาน วงจรก าเนิดสัญญาณ
วงจรขยายดิฟเฟอเรนเชียล วงจรคูณสัญญาณ วงจรกรองแบบแอกทีฟไอซีไทม์เมอร์ ไอซีคง
ค่าแรงดัน วงจรไม่เชิงเส้น ดิจิทัล วงจรคอมบิเนชั่นและซีเควนเชียวลอจิก ระบบตัวเลข ลอจิก
เกต พีชคณิตบูลีน สเตทแมชชีน ฟลิปฟลอป เคาน์เตอร์ และรีจิสเตอร์ 

 
0688202  ไมโครคอนโทรลเลอร์  3(2-2-5)
    Microcontroller 

  โครงสร้างของคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมของไมโครคอนโทรเลอร์ ค าสั่งของ 
ไมโครคอนโทรลเลอร์ การใช้ไมโครคอนโทรลเลอร์หลากหลาย การเชื่อมต่อบนระบบ
เครือข่าย การประยุกต์ ใช้งานไมโครคอนโทรลเลอร์ในงานด้านต่าง ๆ  เช่น การสื่อสารไร้สาย 
การควบคุมหุ่นยนต์ขนาดเล็กงานทางด้านการเกษตร  การเชื่อมต่อกับระบบเซ็นเซอร์ต่าง ๆ  
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0688203  เซ็นเซอร์และทรานสดิวเซอร์ 3(2-2-5) 
    Sensor and Transducer 

   หลักการวัดและควบคุม  การวัดแรง  การวัดความเร็ว  การวัดก าลัง  อุปกรณ์
ทรานสดิวเซอร์  การควบคุมอุณหภูมิ  การวิเคราะห์หลักการควบคุมอัตโนมัติ  ศึกษาถึง
อุปกรณ์ตรวจจับชนิดต่างๆ 

 
0688301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
    Computer Programming  

   แนวคิดพ้ืนฐานของภาษาโปรแกรม  การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง  ขั้นตอน     
การสร้าง การแปลโปรแกรม  และการด าเนินการ ตัวแปร ค่าคงท่ี ตัวด าเนินการ นิพจน์  และ
ข้อความสั่ง  ค าสั่งรับเข้า/ส่งออก  ค าสั่งควบคุม  การท างานแบบต่อเนื่อง การตัดสินใจ  และ  
การท าซ้ า   โปรแกรมย่อย   ตัวแปรแบบเฉพาะที่และตัวแปรส่วนกลาง  การส่งผ่าน
พารามิเตอร์  โดยเลือกภาษาการเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้างภาษาใดภาษาหนึ่ง 

 
0688303  การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 3(2-2-5) 
    Web-Application Development 

   หลักการและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต เช่น โครงสร้างของ
ระบบเครือข่าย อุปกรณ์ใช้ในระบบเครือข่าย  การประยุกต์ใช้ระบบเครือข่าย  ความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับอินเตอร์เน็ต เช่น เวิร์ดไวด์เว็บ  เสิร์ชเอนจิน ระบบผู้ให้บริการอินเตอร์เน็ต 
สถาปัตยกรรมไคลแอนท์-เซิร์ฟเวอร์ URL และชื่อโมเมน เป็นต้น  ต่อมาจะกล่าวถึงการ
ออกแบบเว็บ  หลักการเขียนเว็บเพจ โดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ เช่น HTML, DHTML, 
Java, PHP เทคโนโลยี DotNet และศึกษาการเชื่อมโยงระบบฐานข้อมูลกับระบบบนเว็บ 
รวมถึงการจัดการรักษาความปลอดภัย และการดูแลเว็บไซต์ เช่น ระบบไฟล์วอลล์ เป็นต้น 

 
0688304  การพัฒนาซอฟต์แวร์หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ 3(2-2-5) 
    Robot Software Development 

   ผังงาน โครงสร้างของการเขียนโปรแกรม ชนิดของข้อมูลและตัวแปร การดาเนิน
การทางเลขคณิตและตรรกศาสตร์ การตัดสินใจ โครงสร้างการควบคุม การรับข้อมูลและ
แสดงผลลัพธ์ ระบบแฟ้มข้อมูล การเขียนโปรแกรมแบบเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมท่ีเกี่ยวกับ
อุปกรณ์อินพุท/เอาท์พุท ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ 
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688305  เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย 3(2-2-5) 
    Wireless Network Technology 

   ศึกษาการท างานพ้ืนฐานของเทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย รูปแบบการเชื่อมต่อ
เครือข่ายไร้สายแบบต่างๆ เช่น  ไวไฟ (Wi – fi ) บลูทูธ (Bluetooth) ดาวเทียม (Satellite)  
ไวแม็กซ์ (WIMAX) และมาตรฐานการเชื่อมต่อเทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย การออกแบบการ
เชื่อมต่อเครือข่ายไร้สาย และการน าไปประยุกต์ใช้งาน 

 
0688901  โครงงานนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ  3(0-3-6) 
    Innovation Digital and Intelligence Control System  

  นักศึกษาท าโครงงานในหัวข้อปัญหาด้านวิศวกรรมหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ  
ภายใต้การแนะน าและผ่านการยอมรับของคณะกรรมการที่ปรึกษา  ซึ่งประกอบด้วยอาจารย์
และผู้เชี่ยวชาญจากภาคอุตสาหกรรม ภาครัฐ ภาคเอกชน เพ่ือเพ่ิมความรู้ความเข้าใจและ
พัฒนาความสามารถในเชิงปฏิบัติ  

 
0688907  สัมมนานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ  3(2-2-5) 
  Seminar in Digital Innovation and Intelligence Control System 

  การศึกษา การค้นคว้า การน าเสนอ การบรรยาย การอภิปราย ในรูปแบบต่างๆ 
ทั้งการประชุม การประชุมแบบสัมมนา การสัมมนา การปาถักฐา ในเรื่องและหัวข้อที่น่าสนใจ
ทางนวัตกรรมดิจิตอลและระบบควบคุมอัจฉริยะ และอ่ืนๆที่เก่ียวข้อง 

 
0688908  หัวข้อพิเศษด้านนวัตกรรมดิจิทัล  3(2-2-5)  
    Special Topics in Innovation Digital  

  ศึกษาบทความวิชาการ หรืองานวิจัยที่เกี่ยวข้องทางด้านนวัตกรรมดิจิทัล         
ที่น่าสนใจและเป็นนวัตกรรมดิจิทัลที่ได้รับความนิยมและมีการใช้งานอยู่ในปัจจุบัน  ซึ่งได้รับ
การพิจารณาคัดเลือกจากสาขาวิชาให้เป็นหัวข้อที่จะศึกษาเพ่ือการพัฒนาทางด้านการวิจัย
ต่อไปได้อย่างกว้างขวาง  
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2)  กลุ่มวิชาเลือก 
 
2.1)  กลุ่มทั่วไป 
  
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688302  การออกแบบฐานข้อมูล  3(2-2-5) 
    Database Design 

   องค์ประกอบของระบบฐานข้อมูล คุณลักษณะของฐานข้อมูล ประโยชน์ของ
ฐานข้อมูล  สถาปัตยกรรมฐานข้อมูล แบบจ าลองข้อมูล กฎของแบบจ าลองข้อมูล ภาษา
สอบถามเชิงโครงสร้าง การวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างแบบจ าลองข้อมูล การออกแบบ
ฐานข้อมูล และการท าให้อยู่ในรูปแบบบรรทัดฐาน 

 
0688306  การพาณิชย์ดิจิทัล      3(2-2-5) 
    Digital Commerce 

   ลักษณะส าคัญของการพาณิชย์ดิจิทัล ตัวแบบธุรกิจเชิงการพาณิชย์ดิจิทัล ระบบ
การช าระเงินออนไลน์  ระบบการเงินดิจิทัล (Blockchain) ระบบการรักษาความปลอดภัยใน
การท าการพาณิชย์ดิจิทัล กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการพาณิชย์ดิจิทัล ในภาคปฏิบัติสามารถ
ออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ใช้ส าคัญการพาณิชย์ดิจิทัลที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ 

 
0688401  กฎหมายและจริยธรรมส าหรับนักนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 3(3-0-6) 
   Law and Ethics for in Innovation Digital and Intelligence Control System 
  

  ความหมายและความส าคัญของจริยธรรมส าหรับผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อาชญากรรมคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ความ
เป็นส่วนตัว หลักการเกี่ยวกับลิขสิทธิ์  ทรัพย์สินทางปัญญา การคุ้มครองสิทธิ์และกฎหมาย 
หรือพระราชบัญญัติที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ จรรยาบรรณและความ
รับผิดชอบต่อวิชาชีพนักคอมพิวเตอร์ในฐานะนักเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และผู้บริหาร  รวมทั้ง
การศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาคุณธรรมที่เกิดขึ้นในโลกเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688402  ธุรกิจตามแนวทางสตาร์ทอัพ   3(2-2-5) 
    Startup Business Model 

   การสร้างธุรกิจของตัวเอง การเขียนแผนธุรกิจ (Business Model) ในรูปตัวแบบ 
(Prototype) หรือ Pilot Plan การสร้างนวัตกรรมดิจิทัลและหุ่นยนต์ของผู้ประกอบการในยุค
ดิจิทัล เช่น ด้านการเกษตร (Agritech) ด้านการศึกษา (Ed Tech) เป็นต้น 

 
0688403  การพัฒนาความเป็นมืออาชีพ 3(2-2-5) 
    Professional Development 

   การสื่อสารภายในทีมงาน  การพูดในที่สาธารณะ  และความมีสติ ระดับชั้นการ
พัฒนากลุ่ม  การสร้างทีมงาน  การตัดสินใจของกลุ่ม และการแก้ไขปัญหาความขัดแย้งรวมถึง
การอภิปรายภายในกลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่  กรณีศึกษา  แบบฝึกหัดเชิงประสบการณ์  การมี
ส่วนร่วมของตัวแทนจากภาคอุตสาหกรรม 

 
0688609  พลังงานโซล่าเซล   3(2-2-5) 
  Solar Cell Power 

  ทฤษฎีเชลล์แสงอาทิตย์  สารกึ่งตัวน า   โครงสร้างและชนิดรอยต่อของเชลล์
แสงอาทิตย์ สมรรถนะการท างานและประสิทธิภาพการท างานของเชล์แสงอาทิตย์  วงจรการ
ชาร์จและควบคุมการชาร์จแบตเตอรี่  การประยุกต์ใช้งาน ในงานที่หลากหลาย  

 
0688610  กลศาสตร์เครื่องจักรกล       3(3-0-6) 
    Machinery Mechanical 

      การถ่ายทอดการเคลื่อนที่ สมการของ Grubler’s การวิเคราะห์ ต าแหน่งของกลไก 
กฎของ กราชอฟ การออกแบบลูกเบี้ยว การวิเคราะห์ขบวนเฟือง ฮาโมนิคเกียร์ การวิเคราะห์
ความเร็วและความเร่ง จุดหมุนเฉพาะกาล การวิเคราะห์แรงในเครื่องจักรกล สมดุลของ
เครื่องจักรกล  
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688611  วิศวกรรมควบคุมอัตโนมัติ        3(3-0-6) 
    Automatics Control Engineering 

        หลักการควบคุมอัตโนมัติ การวิเคราะห์และการจ าลองการควบคุมแบบเชิงเส้น              
การตอบสนองของระบบพลวัต เสถียรภาพของระบบป้อนกลับ การออกแบบระบบควบคุม
โดยใช้ทางเดินของราก การออกแบบระบบควบคุมโดยการตอบสนองเชิงความถี่   

 
0688909  หัวข้อพิเศษด้านระบบควบคุมอัจฉริยะ  3(2-2-5) 
    Special Topics in Innovation Control System 

 ศึกษาบทความวิชาการ หรืองานวิจัยที่เกี่ยวข้องทางด้านระบบควบคุมอัจฉริยะเพ่ือ
การควบคุมการท างานระบบดิจิทัลให้เป็นอัตโนมัติที่น่าสนใจและเป็นระบบควบคุมอัจฉริยะที่
ได้รับความนิยมและมีการใช้งานอยู่ในปัจจุบัน ซึ่งได้รับการพิจารณาคัดเลือกจากสาขาวิชาให้
เป็นหัวข้อที่จะศึกษาเพ่ือการพัฒนาทางด้านการวิจัยต่อไปได้อย่างกว้างขวาง   
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2.2)  กลุ่มนวัตกรรมอากาศยานไร้คนขับ 
 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688701  การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอากาศยานไร้คนขับ 3(2-2-5)  
    Unmanned Aerial Vehicle Program Development 

   หลักการพ้ืนฐานการใช้โปรแกรมต่างๆในการควบคุมการบิน เช่น โปรแกรม    
มัลติวี  มิสชันแพนเนอร์  โอเพ่นไพลอต  แอร์โรว์ควอร์ส  พิกฮอก    

 

0688702  ต้นก าลังและพลศาสตร์การเคลื่อนที่อากาศยานไร้คนขับ 3(2-2-5) 
    Power and Dynamics of Unmanned Aerial Vehicle 

      การสร้างแรงยกให้กับอากาศยานไร้คนขับ  มอเตอร์ไฟฟ้าการแสดงชนิดไร้  
แปลงถ่าน ชุดควบคุมความเร็วมอเตอร์  ใบพัดในการสร้างแรงยก  ปีกในการสร้างแรงยก  
แบตเตอรี่ ที่จ่ายพลังงานได้สูงและมีน้ าหนักเบา กิมบอล อุปกรณ์ลดปัญหาการสั่นสะเทือน  
กฎของนิวตันในการสร้างแรงยก  

 

0688703  การประยุกต์ใช้งานอากาศยานไร้คนขับ 3(2-2-5) 
    Unmanned Aerial Vehicle Implementation 

   การประยุ กต์ ใ ช้ ง าน ในงาน เกษตรกรรรม การถ่ ายภาพทางอากาศ                  
การสังเกตการณ์ การช่วยเหลือในกรณีฉุกเฉิน เช่น อุบัติเหตุ ภัยน้ าท่วม   

 

0688704  การใช้โปรแกรมสร้างชิ้นงานเพื่อพัฒนาหุ่นยนต์และอากาศยานไร้คนขับ     3(2-2-5) 
    Model Program Usage to Robot and Unmanned Aerial Vehicle Develop 

   ศึกษาหลักการและวิธีใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบชิ้นงาน 3 มิติ          
การจัดการหน้าจอ  การก าหนดสเกลและขนาดกระดาษเขียนแบบมาตรฐาน การป้อนค่าแบบ  
ต่าง ๆ ค าสั่งและฟังก์ชัน วัตถุ การก าหนดเลเยอร์ การก าหนดตัวอักษร การใช้เส้น การบันทึก
และการแก้ไข  การออกแบบโครงสร้างหุ่นยนต์ และโครงสร้าง  อากาศยานเชิง 3 มิติ        
การพิมพ์งานด้วยเครื่องพิมพ์  3 มิติ   
 

0688705        การออกแบบและสร้างอากาศยานไร้คนขับ                                 3(2-2-5) 
    Design and Create  Unmanned Aerial Vehicle 

   การออกแบบอากาศยานไร้คนขับแบบใบพัดหมุน  ออกแบบโครงสร้างตัวเครื่อง 
แขนจับมอเตอร์  และ ฐานตั้งด้วยเครื่องพิมพ์  3 มิติ  การสร้างอากาศยานไร้คนขับรูปแบบ
ต่างๆ การปรับแต่งค่าบอร์ดควบคุม การปรับแต่งค่า พีไอดี แนวแกนโรว์และพีช แนวแกนยอ   
การเซตค่ามอเตอร์ การเซตค่ารีโมท  การทดสอบการบินในสถานการณ์ต่างๆ   
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2.3)  กลุ่มนวัตกรรมสมาร์ทฟาร์ม 
 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688501  เทคโนโลยีสมาร์ทฟาร์ม  3(2-2-5) 
    Smart Farm Technology 

   องค์ประกอบของฟาร์มอัจฉริยะได้แก่ ความสามารถในการระบุต าแหน่ง        
ในฟาร์มหรือไร่นา  ความสามารถในการเก็บ แปรผล และวิเคราะห์ข้อมูล ในระยะเวลาและ
มิติที่เหมาะสม  และความสามารถในการปรับแต่ง การใช้ทรัพยากรและต้นทุนต่าง ๆ รวมทั้ง
กิจกรรมทางการเกษตร ให้เหมาะสมกับแต่ละพ้ืนที่ย่อยๆ ที่พบความแตกต่างนั้น เทคโนโลยีที่
เกี่ยวข้องกับระบบสมาร์ทฟาร์ม เช่น  ระบบก าหนดต าแหน่งบนพื้นโลก ระบบสารสนเทศทาง
ภูมิศาสตร์ การรับรู้ระยะไกล การรับรู้ระยะใกล้ เทคโนโลยีการจัดการพ้ืนที่ตามความ
เหมาะสม เทคโนโลยีเพ่ือการตัดสินใจในระบบฟาร์ม  

 
0688502  เทคโนโลยีเครือข่ายยุคใหม่และอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง    3(2-2-5) 
    Next Generation Network Technologies and Internet of Things 

   เทคโนโลยี เครือข่ ายการสื่ อสารยุคใหม่  ลักษณะการประยุกต์ ใช้ งาน 
สถาปัตยกรรมด้านความปลอดภัยผสานการท างานต่างๆ ไว้ในเครือข่ายเดียวกันและแม้จะมี
การใช้โพรโทคอลต่างชนิดกันก็ยังสามารถสื่อสารกันได้ ความหมายของอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง 
(Internet of Things หรือ IoT) โอกาส  ความท้าทาย และอุปสรรคของอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง 
การประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง กรอบแนวคิดที่เกี่ยวข้องของอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง 
เทคโนโลยีและเครื่องมือส าหรับอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง การออกแบบอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง     
ในเชิงตรรกะและเชิงกายภาพ การสร้างและการปรั บใช้อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง  ให้เกิด
ผลสัมฤทธิ์กับองค์กร รวมถึงข้อควรพิจารณาในด้านการรักษาความมั่นคงปลอดภัยและความ
เป็นส่วนตัวในการเชื่อมโยงเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

 
0688503  การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย    3(2-2-5) 
    Data Communication 

   การสื่อสารข้อมูลและบริการ สถาปัตยกรรมเป็นชั้น หลักการพื้นฐานการสื่อสาร
ข้อมูลแบบดิจิทัล เครือข่ายสลับวงจรและเครือข่ายแบบสลับกลุ่มข้อมูล  โพรโทคอลแบบเพีย
ทูเพีย และชั้นเชื่อมโยงข้อมูล โพรโทคอลควบคุมขนาดกลางและเครือข่ายท้องถิ่นโพรโทคอล
ทีซีพี/ไอพี  เครือข่ายแบบเอทีเอ็ม สถาปัตยกรรมเครือข่ายข้ันสูง โพรโทคอลความม่ันคง  
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688504  เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย  3(2-2-5) 
    Wireless  Sensor Networks  

   โครงสร้างสถาปัตยกรรมของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ISO/OSI MODEL, 
โปรโตคอล แบบ Ethernet , Token bus , Token ring และโปรโตคอลส าหรับการ
ประยุกต์ใช้งานด้าน Transaction processing , Distributed data processing ออกแบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ส าหรับระบบไมโครคอมพิวเตอร์  รูปแบบและเส้นทางการรับส่งข้อมูล
เครือข่ายเซ็นเซอร์แบบไร้สาย โพรโตคอล ชนิดต่างๆ  ออกแบบและการน าไปประยุกต์ใช้งาน 

 
0688505  การพัฒนาโปรแกรมส าหรับสมาร์ทฟาร์ม 3(2-2-5) 
    Smart Farm Program Development 

   การพัฒนาแอปพลิ เคชั่นที่น ามาใช้ในระบบการเกษตรอัจฉริยะ   ได้แก่            
การน าไปใช้ในเรื่องการจัดการเครื่องมือเครื่องจักรกลการเกษตรเพ่ือใช้ติดตามอุปกรณ์       
การจัดการพ้ืนที่เพาะปลูกที่เหมาะสม ทั้งแบบขนาดเล็กและขนาดใหญ่ การตรวจสอบติดตาม
ปศุสัตว์ การท าเกษตรกรรมในที่ร่ม เช่น การเกษตรเรือนกระจก การประมง การปลูกป่า และ
การตรวจสอบติดตามการเก็บรักษาผลิตผลการเกษตร  การพัฒนาโปรแกรมส าหรับการ
ควบคุมระบบสมาร์ทฟาร์มแบบครบวงจร การพัฒนาโปรแกรมวิเคราะห์และการจัดการเชิง
พ้ืนที่ขนาดเล็กและขนาดใหญ่   

 
0688506        การออกแบบและสร้างระบบสมาร์ทฟาร์ม                3(2-2-5) 

Design and Create  Smart Farm 
ออกแบบและสร้างระบบสมาร์ทฟาร์ม ระบบขนาดเล็กโหนดไม่เกิน 20 โหนด 

ระบบขนาดกลางโหนดไม่เกิน 50 โหนด ระบบใหญ่ 50 โหนดขึ้นไป  การออกแบบระบบการ
รับส่งข้อมูลรูปแบบต่างๆ การออกแบบโปรแกรมในการประมวลผลและแสดงผลบนเครือข่าย
ระบบอินเทอร์เนต   
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2.4)  กลุ่มนวัตกรรมหุ่นยนต์ 
 

รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

0688601  ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับหุ่นยนต์ 3(2-2-5) 
    Artificial Intelligence for Robot 

   วิธีการที่ ใช้ ในการพัฒนาความฉลาดให้กับคอมพิวเตอร์   เ พ่ือเ พ่ิมขีด
ความสามารถในการท างานให้สามารถท างานได้โดยเปรียบเสมือนมีปัญญาอย่างมนุษย์  โดย
จะศึกษาด้านต่าง ๆ ดังนี้  การแก้ปัญหาทั่วไป  การเล่นเกมส์การพิสูจน์ทฤษฏีทางตรรกะ  
การเข้าใจภาษามนุษย์ การตัดสินใจ  การควบคุมหุ่นยนต์   การท างานแบบช านาญการ 
(Expert System) และการแทนความรู้ในคอมพิวเตอร์  (Knowledge Representation) 
การเขียนโปรแกรมตัวอย่างของงานปัญญาประดิษฐ์โดยใช้ภาษาโปรบล็อก หรือภาษาอื่น ๆ  
 

0688602  การวิเคราะห์และประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 
    Image Processing Analysis 

   พ้ืนฐานของการประมวลผลภาพดิจิทัล  การรับภาพของมนุษย์  การสร้างภาพ  
ตัวแทนแสดงภาพ การกรองและการเสริมต่างภาพเชิงระยะ  การบูรณะภาพ  การแบ่งส่วน
ของภาพ  การวิเคราะห์ภาพ  ภาพของคอมพิวเตอร์วิชั่นความสัมพันธ์ระหว่างการประมวลผล
ภาพและปัญญาประดิษฐ์ งานวิจัยที่เกี่ยวกับ การประมวลผลภาพและระบบวิชั่นของหุ่นยนต์
ในปัจจุบัน 

 

0688603  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ   3(2-2-5) 
    National Language Processing 

   แนวคิดและทฤษฎีต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการประมวลผลภาษาธรรมชาติ  ระบบ
การประมวลผลภาษาธรรมชาติแบบใช้กฎและแบบอิงสถิติ  การประยุกต์ใช้งานด้านการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ การตัดค า การค้นคืนสารสนเทศ  การแจงส่วนประโยค           
การแปลภาษาด้วยเครื่อง การฝึกเขียนโปรแกรมเพ่ือประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

 

0688604  ระบบควบคุมด้วยคลื่นสมอง 3(2-2-5) 
  Control System Using Brain Signal 

  ศึกษา สัญญาณไฟฟ้าทางชี วภาพ 3 ชนิ ด  คือ  สัญญาณไฟฟ้า อี โอจี  
(Electrooculogram ; EOG) ได้จากกระจกตา และเรตินา สัญญาณไฟฟ้าทางชีวภาพอีอีจี 
(Electroencephalogram ; EEG) ได้จากกิจกรรมของสมอง และสัญญาณไฟฟ้าทางชีวภาพ   
อีเอ็มจี (Electromyogram; EMG) ได้จากกล้ามเนื้อ สัญญาณไฟฟ้าทางชีวภาพ เกิดจาก
กิจกรรมในสมองแบ่ง 4 ประเภทตามความถ่ี ได้แก่ ช่วง Delta ( ) มีความถ่ีอยู่ระหว่าง 0.5-4 
Hz ช่วง Theta ( ) มีความถี่อยู่ในช่วง 4-8 Hz และ ช่วง Beta ( ) ความถี่ 13-22 Hz น า
สัญญาณไฟฟ้าในร่างกายมนุษย์ในช่วงคลื่นความถี่ต่างๆไปประยุกต์ใช้ในงานควบคุมต่างๆ  
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688605  ผู้ช่วยหุ่นยนต์เพื่อการเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 
    Assistant Robot for Movement 

   ศึกษาแนวทางการสร้างและใช้งานหุ่นยนต์ช่วยเหลือด้านการเคลื่อนไหว เพ่ือ
ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตสังคมผู้สูงอายุให้สามารถใช้ชีวิตได้ง่ายและท างานภายในบ้านได้มาก
ขึ้น โดยการใช้หุ่นยนต์ช่วยเหลือเพ่ือการเคลื่อนไหวที่คล่องตัวมากขึ้นในผู้สูงอายุ โดยพัฒนา
เป็นชิ้นส่วนและระบบในการช่วยเหลือการเคลื่อนไหวให้ได้ตามปกติ 

 
0688606  ผู้ช่วยหุ่นยนต์ส าหรับการดูแลด้านจิตใจ  3(2-2-5) 
    Assistant Robot for Mental Care 

   ศึกษาแนวทางการสร้างและใช้งานหุ่นยนต์ส าหรับการดูแลด้านจิตใจให้กับ
ผู้สูงอายุ ท าให้มีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น ลดปัญหาด้านจิตใจและการเครียดจากการอยู่ล าพังใน
บ้าน  โดยการพัฒนาหุ่นยนต์ประเภทต่าง ๆ เพ่ือใช้ส าหรับการดูแลผู้สูงอายุที่อยู่คนเดียวให้
สามารถด ารงชีวิตอย่างมีสังคม มีความสุข และมีการโต้ตอบกับหุ่นยนต์ได้ 
 

0688607  ผู้ช่วยหุ่นยนต์ส าหรับการดูแลรักษาความปลอดภัยภายในบ้าน 3(2-2-5) 
    Assistant Robot for Secure Home Care 

   ศึกษาแนวทางการสร้างและใช้งานหุ่นยนต์เพ่ือดูแลรักษาความปลอดภัยภายใน
บ้าน ในด้านต่าง ๆ เช่น ด้านการป้องกันการโจรกรรม ด้านการป้องกันอัคคีภัย ด้านการล้ม
ภายในบ้านของผู้สูงอายุ หรือด้านอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง  
 

0688608  การออกแบบโครงสร้างหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ 3(2-2-5) 
    Robot Structure Design and Automation System 

   หลักเกณฑ์ทั่วไปในการออกแบบชิ้นส่วนของหุ่นยนต์และเครื่องจักรกล       
ความแข็งแรงของวัสดุ การวิเคราะห์ความเค้นและความเครียด การเบี่ยงเบน คุณสมบัติและ         
การเลือกใช้วัสดุ การต่อที่ถอดได้และถอดไม่ได้  การออกแบบเลา เบรก คลัตซ์  คัปปลิง  
สายพาน  โซ่  สกรูส่งกาลัง  เฟ่ืองตรง  เฟืองแพลนเนตตารี เจอร์นัล  แบริ่งและโรลลิ่งเบริ่ ง 
คุณลักษณะของแขนกล กรรมวิธีในการออกแบบ  ทฤษฏีของความเสียหายที่ใช้ในการ
ออกแบบชิ้นส่วนทางกล  กลไกในการส่งถ่ายกาลังและข้อจ่อ กลไก รูปร่างและการเคลื่อนไหว
ของมือจับ  ทฤษฏี  การวิเคราะห์ทางพลศาสตร์ของแขนกล  การวางแผนการเคลื่อนที่  และ
การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ 
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2.5)  กลุ่มนวัตกรรมการพิมพ์ 3 มิติ 
 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

0688801  เทคโนโลยีเครื่องพิมพ์ 3 มิติ   3(2-2-5)  
    3D Printer Technology 

   ประวัติเครื่องพิมพ์ 3 มิติ  เทคโนโลยีเครื่องพิมพ์ 3 มิติ ได้แก่  สเตอริโอลิทโฮก
ราฟฟี ฟิวส์ดีโพซิชั้นโมเดลลิ่ง  แมตเตอร์เลียนเจสติ้ง   ซีเล็กเลเซอร์ซินเตอร์ลิ่ง    ดิจิทัลไลท์
โปรเซสซิ้ง   ลามิแนนออปเจคเมนูเฟคเจอริ่ง  ขั้นตอนการเตรียมและใช้งานเครื่องพิมพ์ 3 มิติ  

 

0688802  วัสดุส าหรับเครื่องพิมพ์ 3 มิติ   3(2-2-5)  
    Material for 3D Printer 

   ศึกษาวัสดุ ซึ่งเป็นวัสดุที่ใช้กับ 3D Printer เช่น วัสดุ เอบีเอส เป็นเทอร์โม
พลาสติกท่ีมีคุณสมบัติทนทานต่อสภาพอากาศ ยืดหยุ่น แข็งแรงทนทาน ท าให้ขึ้นรูปง่าย วัสดุ 
พีเอลเอ เป็นการผสมใยสังเคราะห์จากวัสดุธรรมชาติเข้าไปในพลาสติก PLA อันได้แก่ ใยหิน 
ใยไม้ ใยเหล็ก ใยทองแดง ไฟเบอร์ ไททาเทียม  เป็นต้น   วัสดุผงโลหะ  เรซินเหลว  ผงวัสดุ  
วัสดุอาหาร  เนื้อเยื่อสังเคราะห์ การเลือกใช้วัสดุในการพิมพ์  

 

0688803  โปรแกรมออกแบบส าหรับเครื่องพิมพ์ 3 มิติ  3(2-2-5) 
    Designing Program for 3D Printer 

   ศึกษาโปรแกรมส าหรับการออกแบบเครื่องพิมพ์ 3 มิติ  ได้แก่ คูลา ทินเกอร์แคส 
รีพีเทียร สไลด์เซอร์  123 ดีดีไซด์ สเกตอัพ ฟรีแคท วิวเอสทีแอล การใช้งานและการ
ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมในการออกแบบเพ่ือใช้กับวัสดุการพิมพ์ต่าง ๆ   

 

0688804  การประยุกต์ใช้งานเครื่องพิมพ์ 3 มิติ   3(2-2-5) 
    Apply Usage for 3D Printer 

   การประยุกต์ใช้งานเครื่องพิมพ์ 3 มิติในด้านต่างๆ เช่น ด้านการแพทย์         
ด้านอุตสาหกรรมผลิตรถยนต์  อากาศยาน แฟชั่นดีไซด์  อุปกรณ์กีฬา เป็นต้น  รู้จักเทคนิค
การพิมพ์เครื่องพิมพ์ การแก้ไขข้อขัดข้องขณะพิมพ์ การซ่อมเครื่องพิมพ์ 3 มิติเบื้องต้น  
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รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

0688805  การออกแบบและสร้างเครื่องพิมพ์ 3 มิติ  3(2-2-5) 
    Design and Create 3D Printer 
 

   ประเภทของเครื่องพิมพ์ 3 มิติ  ออกแบบและสร้างเครื่องพิมพ์ 3 มิติ เช่น  
เดลต้า   พูซ่า  คาร์ทีเซียน และ ระบบดิจิตอลไลท์โปรเซสซิ้ง  ระบบควบคุมการท างานด้วย
โปรแกรมโอเพ่นซอร์ อาร์ดูโน  บอร์ดควบคุมอาร์ดูโน  บอร์ดควบคุมแกนมอเตอร์ ในแนวแกน
เอ็กซ์  แกนวาย และแกนแซด การควบคุมแผ่นความร้อน  หัวฉีด ชุดลิมิตสวิตซ์ต่าง  ๆ  การ
ปรับแต่งระดับการพิมพ์ การปรับหัวฉีด การปรับอุณหภูมิ การพิมพ์ การแก้ไขโค้ดโปรแกรม
เพ่ือให้เหมาะสมกับคุณลักษณะของเครื่องพิมพ์  
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3)  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      
 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต (ทฤษฎี–ปฏิบัติ–ศึกษาด้วยตนเอง) 
 
0688903   การเตรียมความพร้อมฝึกประสบการณ์หรือฝึกสหกิจศึกษา 1(60) 
    ด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 
    Pre-Field Experienced or co-operative Education in Innovation Digital  
    and Intelligence Control System 

    หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบ ข้อบังคับที่
เกี่ยวข้อง ความรู้พ้ืนฐานและเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ ความรู้พ้ืนฐานในการปฏิบัติงาน 
จริยธรรมในการประกอบอาชีพ การสื่อสาร มนุษยสัมพันธ์ในการท างานกับผู้ร่วมงาน การ
พัฒนาบุคลิกภาพ เพ่ือการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ การบริหารคุณภาพในสถาน
ประกอบการ เทคนิคการเขียนรายงาน และการน าเสนอโครงงาน 

 
0688904  การฝึกประสบการณ์ด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 6(450) 
    Field Experience in Innovation Digital and Intelligence Control System 

   ให้ฝึกประสบการณ์ด้านนวัตกรรมดิจิทัลและหุ่นยนต์ในองค์การหรือหน่วยงาน 
หรือสถานประกอบการธุรกิจที่เหมาะสม เพ่ือให้ได้รับความรู้ ประสบการณ์ ทักษะ และ     
เจตคติที่ดีต่อการประกอบวิชาชีพในฐานะนักนวัตกรรมดิจิทัลและหุ่นยนต์  

 
0688905  สหกิจศึกษาทางด้านนวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ 6(600) 
    Co-operative Education in Innovation Digital and Intelligence Control System 

    นักศึกษาจะปฏิบัติงานสหกิจศึกษากับธุรกิจเอกชนหรือองค์การภาครัฐ 1 ภาค
การศึกษา ภายใต้ความร่วมมือระหว่างสถาบันและสถานประกอบการ นักศึกษาจะปฏิบัติงาน
เสมือนเป็นพนักงานของสถานประกอบการ และต้องท ารายงานและน าเสนอผลการปฏิบัติงาน 
อาจารย์ที่ปรึกษา  หัวหน้าหรือพ่ีเลี้ยงในสถานประกอบการที่ดูแลรับผิดชอบการปฏิบัติงานของ
นักศึกษาจะร่วมกันประเมินผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 
 



  

 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

หลักการจัดรหัสวิชา 
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หลักการจัดรหัสวิชา 
 
รหัสวิชาคอมพิวเตอร์ 
ISCED Fields of Education and Training 2013   ล าดับที ่
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     รหัสประเภทของวิชา 

0 พ้ืนฐานภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์ ฟิสิกส์  
1 หลักการ ทฤษฎี โครงสร้างพื้นฐานของระบบ  
2 ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
3 วิธีการทางซอฟต์แวร์ เทคโนโลยี และงานประยุกต์ 
4 องค์การและระบบสารสนเทศ 
5 นวัตกรรมสมาร์ทฟาร์ม  
6 นวัตกรรมหุ่นยนต์  
7 นวัตกรรมอากาศยานไร้คนขับ 
8 นวัตกรรมการพิมพ์สามมิติ 
9 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ สหกิจศึกษา สัมมนา       

หัวข้อพิเศษ ศึกษาเอกเทศ โครงงาน วิจัย  
 

  



  

 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ  
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 

สถานศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

1 นายกฤษดา  ด่านประสิทธิพร 
 
ต าแหน่งทางวิชาการ: - อาจารย์ 
 
วุฒกิารศึกษา 
-  วศ.บ.(วิศวกรรมโทรคมนาคม) 
   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 
-  วศ.ม.(วิศวกรรมโทรคมนาคม) 
   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 

1. ต ารา 
-   

 
2. ผลงานวิจัย/บทความวิชาการ 

สุวัฒน์  เตชะเพชรไพบูลย์, กฤษดา ด่านประสิทธิ์พร, 
พฤกษ์ไพร  เพ็งพารา, นันทิรา  ธีระนันทกุล, 
กายทิพย์    เพ็งกับหนู, 2560, การใส่เสียง
บรรยายที่เข้ารหัสสลับร่วมกับภาพถ่าย, การ
ประชุมวิชาการระดับชาติ  ราชภัฏเพชรบุรีวิจัย
ศิลปวัฒนธรรม ครั้งที่ 4, มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี, วันที่ 3 ธันวาคม 2560, หน้า 50-54. 

 
3. ประสบการณ์การท างาน 

3.1 การฝึกอบรม 
       - พ.ศ. 2552  การฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การ

จัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
3.2 การท างาน 

   - พ.ศ. 2552  ปัจจุบัน อาจารย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี 

   - พ.ศ. 2550  เจ้าหน้าที่ศูนย์วิจัยคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 
 
4.  ประสบการณ์การสอน/วิชาที่เคยสอน 

  1.  เทคนิคการใช้คอมพิวเตอร์ 
  2.  ไวรัสคอมพิวเตอร์ 

     3.  วิทยาการรหัสลับ 
 
 



 

  

122 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ  
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 

สถานศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

2 นายจิรวัฑฒ์  แก้วโกศล 
 
ต าแหน่งทางวิชาการ :  อาจารย์ 
 
วุฒิการศึกษา : 
-  ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
-  วท.บ.(เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
   (อิเล็กทรอนิกส์)) 
-  วท.ม.(เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อ 
   การศึกษา) 
 
 

1. ต ารา 
-   

 

2.  ผลงานวิจัย/บทความวิชาการ 
โกศิลป์ บุญเรือง, พฤกษ์ไพร เพ็งพารา, จิรวัฑฒ์    แก้ว

โกศล และกรกรต เจริญผล, 2561, การถูก
โจมตีจากซอฟต์แวร์เน็ตคัต กรณีศึกษา
หอพักสีเขียว จังหวัดเพชรบุรี,  4th 
National Conference on Technology 
and Innovation Management NCTIM 
2018, มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม,    
5-6 มีนาคม 2561, หน้า 219. 

จิรวัฑฒ์  แก้วโกศล, 2560, ระบบการเรียนรู้ผ่าน
เว็บไซต์ช่วยสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและ
การศึกษาตามอัธยาศัย อ าเภอเขาย้อย 
จังหวัดเพชรบุรี, 3rd National 
Conference on Technology and 
Innovation Management NCTIM 2017, 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2-3 
มีนาคม 2560, หน้า 17. 

จิรวัฑฒ์  แก้วโกศล, 2559, การพัฒนาระบบสารสนเทศ
จัดการฐานข้อมูลงานวิจัย คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
The 2nd National Conference on 
Technology and Innovation 
Management, มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม, 30-31 มีนาคม 2559,      
หน้า 83. 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ  
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 

สถานศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

  

3.  ประสบการณ์การท างาน  
     3.1 การฝึกอบรม 

-  นักวิจัยรุ่นใหม่ 
-  การเขียนบทความวิจัย 
-  การเขียนผลงานวิชาการ 
-  อบรมแอนดรอยด์สตูดิโอ 
-  กิจกรรมพัฒนาศักยภาพนักบริการวิชาการ 
   มืออาชีพ 
-  การสร้าง e-book 

     3.2 การท างาน 
           -  อาจารย์คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบุรี พ.ศ. 2544 – ถึงปัจจุบัน 
 
4.  ประสบการณ์การสอน 
     -  การเขียนโปรแกรมภาษาภาพ  และเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 
     -  การเขียนโปรแกรมประยุกต์โดยใช้ภาษาภาพ  และ
เทคโนโลยีการน าเสนอ 
     -  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  และการออกแบบ
และสร้างเว็บไซต์ 
     -  การประยุกต์ใช้ตารางท าการ  และวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 
     -  ปัญญาประดิษฐ์  และการออกแบบระบบดิจิทัล 
     -  เทคนิคการใช้คอมพิวเตอร์  และการใช้ซอฟต์แวร์
จัดท าเอกสารราชการและธุรกิจ 
     -  เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือการบริหาร และสื่อหลาย
แบบและการประยุกต์ 
     -  การติดต่อสื่อสารและการจัดการ 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ  
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 

สถานศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

3 นายปิยวัฒน์  เนียมมาลัย 
 
ต าแหน่งทางวิชาการ : อาจารย์ 
 
วุฒิการศึกษา 
-  วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล) 
   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์,  
   2544. 
-  วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์,  
   2550. 
 
 
 

1. ต ารา 
-   

 
2.  ผลงานวิจัย/บทความวิชาการ 

Piyawat Neammalai, Suphakant Phimoltares, and 
Chidchanok Lursinsap. 2014. “Speech 
and Music Classification using Hybrid 
Form of Spectrogram and Fourier 
Transformation,” in Signal and 
Information Processing Association 
Annual Summit and Conference 
(APSIPA) 2014 Asia-Pacific, pp.1-6. 

 
3. ประสบการณ์การท างาน 

3.1 การฝึกอบรม   
- Service-Oriented Architecture and Web 

Services 
- หลักสูตรอบรมครูผู้สอนคณิตศาสตร์ เพ่ือใช้งาน

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ 
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 

สถานศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

      3.2  การท างาน 
-  อาจารย์ประจ าคณะวิทยาศาสตร์ 
-  ประธานสาขาหลักสูตรคณิตศาสตร์และ 

คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
-  วิทยากรอบรมการสร้างสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียน

การสอน 
-  วิทยากรอบรม E-learning 
-  วิทยากรอบรมการใช้งาน Google Classroom 

เพ่ือสร้างสื่อการเรียนการสอน 
-  วิทยากรการใช้งานโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad 
 
4. การฝึกอบรม 

1. การเขียนโปรแกรมส าหรับคณิตศาสตร์ 
2. โปรแกรมส าเร็จรูปทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
3. ระบบฐานข้อมูล 
4. สื่อมัลติมีเดีย  
5. โครงสร้างข้อมูล  
6. การเขียนโปรแกรมบนเว็ป  
7. ระบบสารสนเทศ 
8. การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
9. ระบบเครือข่าย 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ 
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 

สถานศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

4 นายสูตรทิน  อินทร์ข า 

 
ต าแหน่งทางวิชาการ :  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
 
วุฒิการศึกษา : 
-  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
   วิทยาลัยครูเพชรบุรี, 2534 
-  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
   สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหาร 
   ศาสตร์, 2544 
-  ปรด. (การจัดการเทคโนโลยี),  
   มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุี, 2555 
 
 
 
 

 

1. ต ารา 
-   

 
  

2. ผลงานวิจัย/บทความวิชาการ 
     สูตรทิน  อินทร์ข า, อัสนีวัลย์ อินทร์ข า, พรทิพย์         

โต๊ะระหมาน, บุญญาภรณ์ ระวังแค้ม. 2559. 
ซอฟต์แวร์จัดการบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
เพื่อสร้างสื่อเรียนรู้บนฐานเทคโนโลยีเว็บ,      
การประชุมวิชาการระดับชาติ. “การจัดการ
เทคโนโลยีและนวัตกรรม” ครั้งที่ 2. 30-31 
มีนาคม 2559, หน้า 106. 

 

3.  ประสบการณ์การท างาน 
     3.1 การฝึกอบรม 
           -  การเขียนโปรกรมเชิงวัตถุ  
           -  การบริหารฐานข้อมูล 
           -  การเขียนบทความวิจัย 
           -  ความปลอดภัยของระบบฐานข้อมูล  
     3.2  การท างาน 
          - อาจารย์พิเศษวิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม 
          - อาจารย์พิเศษมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
          - อาจารย์พิเศษคณะวิทยาศาสตร์  
            มหาวิทยาลัยศิลปกร 
          - อาจารย์ผู้สอนสาขาวิชาการประถมศึกษา         
            คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร   
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ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ 
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 

สถานศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

             -  อาจารย์ผู้สอนหลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการสอนวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์) คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
           -  กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ นักศึกษาปริญญาเอก 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
           -  ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาบทความ “การอาชีวะและ
เทคนิคศึกษา” 
           -  ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาผลงานวิชาการต าแหน่งครู
ช านาญการ 
           -  ผู้ชว่ยผู้อ านวยการโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศิลปากร 
           -  รองผู้อ านวยการฝ่ายประกันคุณภาพและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศิลปกร 
 
4.  ประสบการณ์การสอน 

- คณิตศาสตร์ดิสครีต 

- การใช้โปรแกรมตารางงาน 

- หลักวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

- การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง 

- เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับครู 

- ระบบฐานข้อมูล 

- เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

- การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

- การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

- การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

- คอมพิวเตอร์ในการสอนระดับประถมศึกษา 
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ล าดับ
ที ่

ชือ่ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ 
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 

สถานศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

  4. ประสบการณ์การสอน/วิชาที่เคยสอน 
4.1  หลักการความมั่นคงคอมพิวเตอร์ 
4.2  สัมมนาความมั่นคงคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
4.3  ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
4.4  ทักษะความมั่นคงคอมพิวเตอร์และเครือข่าย 
4.5  คณิตศาตร์ดิสครีตส าหรับคอมพิวเตอร์ 
4.6  คณิตศาสตร์ส าหรับนักคอมพิวเตอร์ 
4.7  ตรรกะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
4.8  โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 
4.9  ไมโครคอมพิวเตอร์และไมโครโปรเซสเซอร์ 
4.10 โพรโทคอลอินเทอร์เน็ต 
4.11 ความมั่นคงในเครือข่ายและไซเบอร์ 
4.12 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
4.13 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
4.14 การเขียนโปรแกรมระบบ 

   4.15 การเขียนโปรแกรมภาษาระดับสูง 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ  
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 
สถานศึกษา 

ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

5 นางสาวกนกรัตน์  จิรสัจจานุกูล 

 
ต าแหน่งทางวิชาการ : 
อาจารย์  
 
วุฒิการศึกษา 
-  วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
   มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (2554) 
- ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา)  
  เกียรตินิยม  มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
  เพชรบุรี (2549) 
 

1.  ต ารา 
- 
 

2.  ผลงานวิจัย/บทความวิชาการ 
กนกรัตน์ จิรสัจจานุกูล, ปณิตา วรรณพิรุณ. 2560. การ

ออกแบบระบบการสอนอัจฉริยะด้วยการ
ประมวลผลแบบภาษาธรรมชาติโดยใช้
เทคนิคการวิเคราะห์ความหมายแฝง. 
วารสารวิชาการครุศาสตร์อุตสาหกรรมพระ
จอมเกล้าพระนครเหนือ. ปีที่ 8 ฉบับที่ 2 
กรกฎาคม-ธันวาคม 2560, หน้า 12. 

 
3. ประสบการณ์การท างาน 
    3.1  ประสบการณ์ท างาน 
         -  ผู้ช่วยคณบดีด้านสารสนเทศและประชาสัมพันธ์ 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี (2555-ปัจจุบัน) 
         -  รองบรรณาธิการ วารสารวิทยาศาสตร์แห่ง 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี (2558-ปัจจุบัน) 
        -  ผู้ช่วยบรรณาธิการ วารสารวิทยาศาสตร์แห่ง
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี (2557) 

-  อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคณิตศาสตร์และ
คอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบุร ี(2555-ปัจจุบัน) 

-  อาจารย์ แผนกอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคนิค
สมุทรสงคราม (2546-2550) 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ 
วุฒิการศึกษา สาขาวิชาเอก 

สถานศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานวิจัยและประสบการณ์ 

  4.  การฝึกอบรม 
-  หลักการเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต 
-  หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
-  หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
-  การจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 
-  การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
-  ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
-  โครงสร้างข้อมูล 
-  เทคโนโลยีสื่อประสม 
-  การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
-  การออกแบบโปรแกรมใช้คอมพิวเตอร์ช่วย 
-  เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
-  คอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ 

     -  โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 
     -  งานบริการระบบอินเทอร์เน็ต 
     -  โปรแกรมส าเร็จรูปในงานอาชีพ 
     -  วิทยาการก้าวหน้าอิเล็กทรอนิกส์คอมพิวเตอร์ 
     -  ฮาร์ดแวร์และยูทิลิตี้เบื้องต้น 

 
 



 

 

ภาคผนวก ง 
 

ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการด าเนินการวิพากษ์หลักสูตร 
สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

132 



 

 

133 

 



 

 

ภาคผนวก จ 
 

ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการกลั่นกรองหลักสตูร 
สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการตรวจสอบและแก้ไข (ร่าง) หลกัสูตร  
สาขาวิชานวัตกรรมดิจิทัลและระบบควบคุมอัจฉริยะ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ภาคผนวก ช 

 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ว่าด้วย 

การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2553 (เกณฑ์ 58) 
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